Mode d’emploi pour le Plug-in 3 pour EEP 16.3

Trés chers clients, nous aimerions tout d’abord vous remercier chaleureusement pour
I'acquisition du Plug-in 3 de EEP 16.3

Ce Plug-in comporte aussi bien des améliorations que de nouvelles fonctions.
C’est pour cela que nous vous invitons a lire avec attention les renseignements

suivants et en particuliers les instructions relatives a l'installation.

Glossaire:

Glossaire
Instructions d’installation
Les nouveaux modeéles

Les nouvelles fonctionnalités :

Nouveau style de voie : la voie 3D
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Enregistrement d’un train et de la marchandise transportée sous forme de fichier RSS. ---8
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* Fonction raccordement des voies en mode d'édition 3D 11
* La liaison virtuelle en mode d’édition 3D 12
* LUA: fonction de rappel complétée par I'ajout du numéro de voie et du nom du train------ 12
* Lua: Les contacteurs peuvent empécher I'allumage automatique des feux stop------------ 14
» Verrouillage du changement automatique de vue lors du passage dans un tunnel.--------- 16
* Information sur les parcours prédéfinis plus détaillée avec vérification d'occupation-------- 16
* Lua: fonction permettant d’afficher le texte enregistré sur un modéle inscriptible.----------- 17
» Identification d’objets depuis la fenétre de radar du pupitre de commande 20
Mot de la fin 20
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Mode d’emploi pour le Plug-in 3 pour EEP 16.3

Instructions d'installation

Veuillez vous assurer que la mise a jour n°3 de EEP 16
soit installée. Il s'agit du pré-requis pour le présent
Plug-in. Vous pouvez vérifier cela a I'aide du numéro de
version 16.3 figurant dans la partie inférieure gauche de
la fenétre de chargement. Si votre systéme fonctionne
sous une architecture 64 Bits, la mention (x64) se trouve
encore accolée a cette information de version.

v.: 16.3 Expert (x64) RC 1 (01.09.2020)

/

~L SR RO ”‘°d‘"""5/ Le Plug-in dispose d'un propre installateur qui, en plus de

\ / contenir de nouveaux modéles, amene également de
nouvelles fonctionnalités. Pour cette raison il n'est pas
ler gles possible d'ouvrir ce fichier directement via le « scanner

/ \ nouveaux modeéles » de EEP16.3

Si besoin, veuillez quitter votre EEP 16.3

Veuillez commencer l'installation du Plug-in en double cliquant sur le fichier V16 TSP10053 si vous
avez fait I'acquisition du Plug-in 3 pour EEP 16.3 dans sa version compléte, sur le fichier
V16TSP10052 si vous avez fait l'acquisition du Plug-in 3 pour EEP 16.3 sans modéle
supplémentaire.

Un message vous informe alors que ce programme va apporter des modifications a votre
ordinateur. Veuillez autoriser ceci en cliquant sur Oui afin de pouvoir procéder a l'installation. La
fenétre d'installation s'affiche alors et vous invite a accepter la licence d'utilisation puis une fois ces
étapes satisfaites, le programme étend alors les fonctionnalités de votre EEP 16.3

Si l'installation s'est déroulée avec succes, alors vous apercevrez dans la partie inférieure gauche
de la fenétre de lancement la version EEP 16.3 suivie de la mention Plugins 3

-
&

w.: 16.3 Expert [x64] RC 1 [01.09.2020), Plugins: 3
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Mode d’emploi pour le Plug-in 3 pour EEP 16.3

Nouveaux modeéles contenus dans la version compléte du
Plug-in 3 de EEP 16.3:

Style de voie : ferroviaire

Viaduc ferroviaire en briques 1/3
Viaduc ferroviaire en briques 2/3
Viaduc ferroviaire en briques 3/3

Viaduc ferroviaire en acier 40m
Viaduc ferroviaire en acier 40m (sans piste)

Style de voie : autres

Viaduc ferroviaire en briques 1/3
Viaduc ferroviaire en briques 2/3
Viaduc ferroviaire en briques 3/3

Style de voie : routes

Viaduc en béton 1/4
Viaduc en béton 2/4
Viaduc en béton 3/4
Viaduc en béton 4/4
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Nouvelles fonctionnalités :

Nouveau style de voie : la voie 3D

Ce tout nouveau type de voie vous permet par exemple la construction de ponts, de quais de
gares, de tunnels etc. lesquels peuvent étre posés et modelés a souhait comme on le ferait

avec des rails ou voies en leur donnant une courbure.

‘ @ Yoies de communication

Catégories

Modgles
5 Viaduc ferroviaire en acier 40m
i :

__ Sources_
Voies de communication

[E Des ponts

[ Caténaires et rails conducteurs|

‘V\aduc ferroviaire en brique 1/3 (Chemin de fe

e
‘Wamchawalemtmmesfs({hamdeﬁ

Supportées a compter du Plug-in 3, ces types de voies 3D peuvent étre pourvues de structures
en début ou en fin de voie faisant office de début ou de fin de pont ou de début ou fin de quai.

Il s'agit Ia d'une fonctionnalité trés utile et particulierement attendue par les utilisateurs de EEP.
Elle facilitera la jonction avec les autres types de voies et pourra masquer les transitions entre
un modeéle et la surface de l'installation.
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Mode d’emploi pour le Plug-in 3 pour EEP 16.3

1d: 1, Vieduc ferroviaie en brigue 1/34

[Type ce courbe: Arc
[-Début de positon

Propriéts du balayage de la caténaire

"lndnason, dévers

| | Electrigue Début de ligne (0 am)

Structure en début de voie

Fin de lgne (0 cm)

[ tisicon AiguitagefSignal (D]
e
Sidkfsur Embr/imebridos] ||

Apres e passage: [ Aucun changement | -

Irfobule. Signalétique

Structure de fin de pont Structure en début de pont

Sélection de I'environnement EEP

Dans la fenétre de dialogue « informations du projet » un nouveau champ vous donne la
possibilité de changer I'environnement de votre installation EEP en chargeant des modéles de
paysages ou de ciel en 3D.

& r~=ro Inform SIS

o
&
]

Propriétés du projet actuel

Mom du projet | Mouveau projet

Nouveau projet Format | ANL3 / Version 16,30 / FRA

Largeur | 1.00 km
Longueur | 0,60 km
. o Hauteur |0.00 to 19.70m
Quvrir un fichier bloc Normbre de noeuds par km | 150 noeudsfkm
Longueur des voies ferrées | 0,060 km ( #1)
Cuvrir un fichier train Longueur des voies routiéres | 0,000 km ( #0)
Longueur des voies de tramway | 0.000km ( #0)
Longueur des voies auxiiaires | 0,000 km ( #0)
i Nombre total de modéles |0
Enreglstrer Nombre du matériel roulant |0 (#0)
Nombre: de structures immobiliéres | 0
Mombre de signaux (0,0
Nombre de modéles marchandises | 0

Ourvrir un projet

=

Enregistrer sous

Enregistrer le bloc courant

—
- N (- Environnement EEP
Enregistrer un train
Skydome: |Environement EEP de base [+] [atesture de rempia] | Moteur PhysX nouveaux modales
N . - N Conserver les noms des trains
Installation de nouveaux modéles Modele | | [Chargerle madéte | Patinage + Proci
Position (%,¥,2): [0.00 | [0.00 ][00 |

Paramétres du programme Mise a léchelle (6,Y,2): [ 1.00 | [ 1.00

|

Informations du projet |I

Scanner les nouveaux modeles

Restaurer les paramétres

Quitter

Liste des modeles manguants

0K
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Mode d’emploi pour le Plug-in 3 pour EEP 16.3

Lorsqu'au niveau du menu de sélection Skydome « Environnement EEP de base » est
sélectionné, alors aucun modéle externe n’est chargé et un horizon peut étre sélectionné depuis
la fenétre de commande « Paramétres environnementaux »

EEP Expert - Eisenbahn.exe - [Nouveau pruﬁiet_}

Paramétres environnementalts

 toment de |a joumée

@ Jour @ M uit @ Heure EEF
r fétéa
SDIBI|[13] [RER RN AN RN
e 2
Lune
| IR I B B A R B B |
99 R
T @ Muages [F0%] i ] Q]
10% 1007
B rui
| i S S O T Bl
0% 100%
E Neige (il R e e
10% 100%
'\.
Went (1) b e R
1 1a
Brovillard [107] (ERRER RN ARNET!
10% 1002
ﬂ Aleataire
R (TR RN IR RN AREN]
| 1 100

| Couleurs par défaut |

Féglage des points cardinaus

| Orbite du soleil (07] = Mord | - |
Saizonz
| Frintemps | - |

Trainges d'avion danz le ciel

Théme de ['harizon

| Fréalpes au printemps, 1épété

|v|
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Mode d’emploi pour le Plug-in 3 pour EEP 16.3

Lorsqu’au niveau du menu de sélection Skydome une autre valeur que I'environnement
standard de EEP est actif, comme par exemple paysage couvert, votre installation EEP se
trouvera dans I'environnement correspondant et le champ de sélection de I'horizon dans EEP
est désactivé. Dans ce cas méme les nuages, la pluie, le grésil, les arcs-en-ciel, les météorites,
les trainées des avions ne seront plus visibles.

r Environnement EEP

Skydome: | Paysage couvert | |Ia tedure de remp|a|

.. |Prairie FS -
Modéle | ~hambre Changer le modéle
Ciel nocturne
Paysage lunaire
Mise 3 e e ——
- Paysage nuageux
S iliil Paysage hivernal

Environnement utilisateur A

Pasitio

<< L'édition @'objels 3D est astive >>>

[e"

rMaign

Solel (15*)
Lune

Nuages (702)

Vent (5]

Brovillard (10%]

B #esie

Théme de Ihorizon
chucuns

Dés que vous aurez validé votre sélection dans le menu skydome, c’est le ciel ou le paysage
choisi qui surplombera votre installation EEP.

Si vous sélectionner la chambre parmi les environnements sélectionnables pour le skydome
tout en y ajoutant également une table, alors votre installation se retrouvera sur une table au
milieu d’'une piéce. La position et la mise a I'échelle permet d'adapter la table a votre installation.

—Environnement EEP
Skydome: |Chambre |v| |Ia texture de rempla|
Mod&le | Environment Models\TheTable_SM2.3dm | |Chargerle modéle |
Position (X,¥,2): | 15.00 | [-50.00 | [15.00 |
Mise aléchelle 00¥,2): [ .00 | (020  |[200 |
Description
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Mode d’emploi pour le Plug-in 3 pour EEP 16.3

Si les environnements pré-enregistrés ne devaient pas vous satisfaire, sachez qu'’il vous est
possible de charger un panorama 3D de votre création en sélectionnant dans le menu déroulant
environnement utilisateur et en spécifiant alors le chemin vers votre photo.

| ROELILNE R LarT ey
Attelage en douceur
Skydeme: | Environnement utilisateur | |Ia texture de rernplal g Mateur Phys¥ nouveaux modéles

Prairie )
Modzle |cramp e ~ __Charger e modale = Cor?server les norns des*trans

Ciel nocturne Patinage + projections &tincelles
Paysage lunaire
Mise & [échell Grotte

Paysage couvert
Paysage nuageux

rEnvironnement EEP

Positiol

-

H L

Enregistrement d’un train et de la marchandise transportée sous

forme de fichier RSS. @ r=rc
Fichier | Editio Affichag Elemen
j Nouveau projet
10 Quvrir un projet
, . . , L Ouvrir un fichier bloc
Vous pouvez desormais enregistrer un ensemble compose | .. o e
y . . . . uvrir un fichier train
d’'une locomotive et de divers wagons pour une utilisation N
o ~ By . . . = reqistrer
ultérieure grace a la fonction « enregistrer un train ». Cette |7 Eme;mrsous
fonction prend désormais également en compte l'enregistrement 3 Envegisirer e bloc courant
de la marchandise qui aurait pu étre chargée par l'utilisateur |5 Evegistrerintain
dans des wagons spécifiques. (A partir du Plug-in 3 pour o TP
EEP 163) Eﬁ]’ Paramétres du programme
lﬂ Informations du projet
qﬁ Scanner les nouveaux modéles
],U? Restaurer les paramétres
z Quuitter

TRESL boges



Mode d’emploi pour le Plug-in 3 pour EEP 16.3

Ainsi il vous est possible d'aller chercher un ensemble préalablement enregistré depuis le menu
« ouvrir un fichier train » et de le placer sur votre installation a I'endroit de votre choix, voire
méme d'utiliser cette rame sur d'autres installations distinctes. Vous retrouverez vos wagons-
tombereaux déja chargés avec des marchandises au lieu de les retrouver vides comme
autrefois.

Déplacement d’un train complet sur un autre rail

Si vous souhaitez déplacer un train complet sur un autre rail se trouvant a proximité ou a un tout
autre endroit de votre installation, il vous suffit d’utiliser la toute nouvelle fonction « déplacer le
train» qui est visible dans le menu contextuel que vous pouvez faire apparaitre d'un clic droit de
la souris sur le train ou tout autre matériel roulant (voiture, poids lourd) lorsque vous vous
trouvez en mode d’affichage 3D.

Effectuez ensuite un clic gauche sur la seconde voie qui est destinée a recevoir votre rame ou
votre élément routier. Le train sera repositionné a I'endroit souhaité.
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Mode d’emploi pour le Plug-in 3 pour EEP 16.3

Objet : DR_Eas5951-EplV_SK2-v3

Edition. déplacement

Le coupleur avant est actif

Le coupleur amére est actf

Enregistrer la caméra personnalisée

Enregistrer la position des éléments mobiles  *

Supprimer I'objet

Déplacer le train

Supprimer le matériel roulant
Remplacer par Ponsse Buffalo 8W
Vemouiller I'objet

Proprigtés du modéle

z Fermer le menu

Pour pouvoir utiliser cette fonctionnalité, il vous faut vous assurer que vous ayez activé la
fonction rendre tous les objets modifiables en mode 3D au niveau des réglages du programme

Faramétres du programme

P ih

F graphigques
Qualié de la fumée
1

Détal des voies

r

Intensité des ombres

Gualité des Etincelles

r

Teinte [0°]

-
..... N s
Contiaste [1.17]
I
e Mo
Eloom-Début [0.92]  Bloom- ntenzité [0.14]

0

Anticrénelags | Pas de marquage |+

Filtrz anisotropique | Fitrage niveau 4 -
Dimenzion du rendu [ 100 % =
Qualité des ombres | Mopenne -
Mode S5A0 | Désactivé b

Fiavon de la réflexion | 100 m -
Anagphe 30 | Désactivée -

B Coulzurs vraies
ﬂ Taux de rafraichizsement limité & 30 im/sec
ﬂ Double la visbiité dans la vue 30

 Options des fanctionnalités

Sauvedards | Désactivée e

Joystick | Aucun 2

Iﬂ Permuter bouton de commande analogique
ffichage du nombre d'images
flicher [heure dang la vue 2D

[Ql Vitesse, caméra et nom du train affichés
ﬂ Scanner lez modéles & chaque démarage

| Scarner les modéles au prochain démarrage

Déplacement libre des fenétres

[E"I Lumiére automatique andaff

ﬂl Aucun rendu si matériel non visible

[E"I Anti collizion automobile

[Ql Déplacement d'air lors du paszage des trains
ﬂl Mouvement dynamigue des élém du payzage.
ﬂ Ireeerser lorizntation caméra dans axe =

." Irrverzer l'orientation caméra danz ['axe 7

P, Eh

 Féglage du volume
Wolurne

F d'enregistrement vidéo
Al [fps]
Diurée du filrn &4 [Sec.]

Sélection des codecs AVI |

| | Sélection du dossier |

Tous types d'objets madifiables en wue 30

Adapter 'heure JEEP sur lhorloge spsteme
[E"I Cacher les objetz & praximité des caméras
[Ql Eclaboussuies des eaux de pluie
|| Fengtre dévénements EEP
Aide & la saizie de marchandizes
Scinde une voie et gjoute un aiguilage.

EATiendZ5EEP16

| Sélection du dossier
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Mode d’emploi pour le Plug-in 3 pour EEP 16.3

Fonction raccordement des voies en mode d'édition 3D

A compter du Plug-in 3 de EEP 16.3 il est possible de faire appel a la fonction raccordement des
voies jusqu’alors uniquement disponible en mode d’affichage 2D.

Aprés avoir activé la fonction raccordement des voies dans le menu Eléments, des marqueurs
spécifiques apparaitront a toutes les terminaisons de voies éligibles.

I—|E|ément5§‘ Outi A C

Q Editeur du systéme des signaux

Relief du paysage 4
Conception de surface 4
Editeur des éléments de paysage

Editeur des structures immobiligres

Editeur des éléments de marchandises

€ 2w

Voies de communication 4
Combinaisons de voies prédéfinies 4
""" Ajouter une voie
Ajouter un rail butoir
Ajouter un aiguilage & 2 branches

Ajouter un aiguilage & 3 branches

Dupliquer la voie sélectionnée
Raccordement des voies Cir+G

T Py

Echanger le style de voie

By

Outil de dispersion structures et paysages

Tout comme en mode 2D il vous suffit d’un clic gauche sur les terminaisons éligibles des deux
voies que vous souhaitez raccorder pour que la liaison soit calculée et mise en place.
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La liaison virtuelle en mode d’édition 3D

Voici une autre fonctionnalité que vous connaissez déja de I'éditeur en mode d'affichage 2D et
auquel il est désormais également possible de faire appel en mode d’affichage 3D et ce a
compter du Plug-in 3 de EEP 16.3. Cette fonctionnalité peut étre activée a partir du menu
« Eléments » « Connexion virtuelle des voies »,

Aprés avoir activé cette fonction, des marqueurs spécifiques apparaitront a toutes les
terminaisons de voies éligibles.

Quand vous sélectionnez d’un clic gauche les terminaisons éligibles que vous souhaitez relier
virtuellement, le symbole caractéristique de la liaison virtuelle apparait alors.

Q Editeur du systéme des signaux
Relief du paysage
Conception de suface
3‘ Editeur des éléments de paysage
F#l Editeur des structures immobiiéres
N Editeur des éléments de marchandises

Voies de communication
Combinaisons de voies prédéfinies
Wi Ajputer une voie
Ajouter un rail butoir
Bjouter un aiguilage & 2 branches
Ajouter un aiguilage & 3 branches

Dupliguer la voie sélectionnge

Extrémités éligibles Liaison virtuelle mise en place

LUA : la fonction de rappel a été complétée par I'ajout du numéro de
voie et du nom du train

EEP Expert- Eisenbahn.exe - [Nouveau |

Comme pour chaque script Lua il vous faut
tout d’abord définir la fonction correspondante
dans I'éditeur de script Lua
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Mode d’emploi pour le Plug-in 3 pour EEP 16.3

Définissez ensuite deux paramétres
par exemple a et b. Au sein de la
fonction, « a » remplace le nom du
train et « b » le numéro de la voie sur
laquelle le contacteur est positionné.

Point de contact signal : 00071

- Déclenchement lors du passage du brain —
a Sens nomal Fietard au déclenchement]

1| Sens opposé
| Fin wéhicule

|
Automatique ou manuel K] Eclairage Tousles
Itinéraire:
o [-][1ow g .
Train Filtre
[Fou_[~][1os [l \

Fonction Lua Temps de: Temps &

[Passin] |[ono000 = [ooooo0  —

Distance d'activation

oewe ]

fobule... || Supprimer contact | [

W Editeur de script LUA - [m] X

Ligne : 1, Colonne : 1

™ Journal événements signaux [~ Journal événements véhicule:
[ Journal événements aiguilage [~ Journal événements contacts

=0
clearlog()

print ("Hey let's start, EEP Version is: ", EEFVer)

function EEPMain()
print ("Counter: ",I)
I=I+1
if (I»9) then return O end
return 1

end

function Pass001 (a, b)
print ("Train: ",a, "Track: ",b)
end

Quvrir un script. ” Enregistrer un script ... ‘ ‘ Recharger le script

I vous faut ensuite donner un nom a cette
fonction depuis la fenétre de propriété du
contacteur : ici Pass001

I vous est possible d'utiliser cette méme
fonction Lua a des fins différentes selon la
section de voie que vous équipez d’un
contacteur.

Une fois que le train aura déclenché ce
contacteur, linformation suivante nous est
donnée.

@ 7e=ro Fenétre d'événements EEP
Hey let's start, EEP Version is: 163
Counter: 0

7 Le train #BR232 277-4 v10 a activé un point de contact pour 'élément suivant : Signal.
: #BR232 277-4 v10Track: 5

TOP
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Lua : Les contacteurs peuvent empécher I'allumage automatique des
feux stop

Dans certains cas de figure, il se peut que I'utilisateur ne souhaite pas voir s’allumer les feux
stop des matériels roulants dés que celui-ci freine. Afin d'empécher I'allumage des feux stop
vous pouvez avoir recours a la fonction Lua que vous connaissez déja EEPSetTrainLight
toutefois en attribuant la valeur 3 au dernier paramétre de cette fonction. Le deuxiéme
parameétre étant « 0 » pour la désactivation des feux stop et « 1 » pour l'activation de ces
derniers.

Exemple

EEPSetTrainLight ("#Mercedes GT rouge vif", 0, 3)

Ligne : 1, Calonne : 1

I=0
clearlog()

print ("Hey let's start, EEP Version is: ", EEPVer)

function EEPMain ()

print ("Counter: ",I)
I=I+1
if (I>9) then return 0 end
return 1
end

function Pass001 (a, b)
print ("Train: ",a, "Track: ".,b)
end

function EEPSetTrainLightl ()
name="§Mercedes GT rouge vif;00L1"
EEPSetTrainlight (name, 1, 3)
name="#Mercedes GT rouge vif"
EEPSetTrainlight (name, 0, 3)

nd

Mercedes GT;001 = feux stop actives
Mercedes GT = feux stop éteints

I Journal événements signaux  [v Journal événements véhicule:

Pt o A Quvrir un seript... || Enregistrer un script... | | Recharger le scri
¥ Journal événements aiguilage v Journal événements contacts Pt d pt " Pt
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Mode d’emploi pour le Plug-in 3 pour EEP 16.3

e

rDédenchement lors du passage du train —Contréle du coupleur

|| sens normal |E| Fin véhicule  tBrd au dedenchement St Avant |EA| Coupleur avant
|| Sens opposé Distance d'activation @ Arrigre |E| Coupleur arrigre
|EX| Automatique ou manuel Matsriel roulant n® N e
S sk atériel roulant n l:l v nom du a|n| |
[nerare Contréle du ch, t [ déch t des véhicul
—Contréle du chargement | déchargement des véhicules ————
|PE-LII' |v| |Tous |v| Compteur H c ) g o ; .bg Nbre de vahiciles = gidh
annexion prochaine possi re de véhicules & décharger -
Train Filtre = P P
| —Contréle de la vitesse /Mémorisation ————— —Autres options
| - || |v| | Mémorise/Restaure 1 Crod'1et
: = |H| irection inverse [ES] Fumee
Fonction Lua ps de: Temps 3 : @ s - |H| Avertisseur sonore
EEPSetTrainLightl Loo:00 =~ [oo:00:00 = as moins de '
| | | et T |ES| Cl?gnotant gau_che
jon de [itinéraire ————— @) Vitesse fixe |ES] Clignotant drait

i - § |EA| Edlairage

|v | |Pas de changement d'itinéraire | - | Vitesse (Jan/h) ] Générer de bipoussitre
—Contréle des éléments mobiles |E| Mode automatique on/ofi
Eléments mobiles Filtre |EA| Feux de freinage actiffing
|T0us | - | | |

iy _" D R e groupe | Info-bulls... || Supprimer contact | | QK | | Annuler

|\.-'éhicu|e dédencheur
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Mode d’emploi pour le Plug-in 3 pour EEP 16.3

Verrouillage du changement automatique de vue lors du passage
dans un tunnel.

Autrefois lorsque [l'utilisateur suivait un véhicule avec une caméra en mode poursuite, un
changement au profit de la caméra de cabine se faisait automatiquement lors de I'entrée de ce
véhicule dans un tunnel.

A compter du Plugin 3 de EEP 16 il vous est possible de spécifier a 'aide du menu de propriété
du contacteur pour caméra que vous ne souhaitez pas d’interruption de la caméra, Fini la
bascule automatique de caméra en mode vue cabine.

g - .
J

Fitre
I

‘vlﬁ Ne pas intemompre: I

=

[ ok [ renuer | e

Information sur les parcours prédéfinis plus détaillée avec vérification
d'occupation

La liste des aiguillages et signaux présents sur un itinéraire a été complétée avec la liste des
voies numérotées également empruntées. Un message indiquant le statut d’occupation des
voies permet également de vérifier 'existence d’'un éventuel conflit de collision.

Pour faire apparaitre cette fenétre d'information, sélectionnez l'itinéraire (clic gauche sur le
début et la fin de l'itinéraire) suivi d'un clic droit, la fenétre de dialogue s’ouvre alors.

Le statut OK signifie que la section est libre et peut étre parcourue.

Le statut « occupé » empéche I'ouverture de la voie a la circulation étant donné qu’un train se
trouve actuellement présent sur la section spécifiée.
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Parcours prédéfini, Signal de ¢

Arrivée dble Etat des signa
[N=4, arrivee 00134 [ ] [Parcours active

| Effet
Aiguilage #0004 Eranche princpale
Signal #0007 Arét
Track £21 Status: OK
Track £13 Status: OK
Track #14 Status: Occupé
Track #16 Status: OK
Track z1o tabic. QK

} Ajouté avec Clrl
50015 -20012 Status: OK

La liste comporte non seulement les voies relatives a l'itinéraire sélectionné, mais également les
section de voies d’autres itinéraires qui empruntent ou chevauchent le parcours. Ces sections
de voies indirectement liées a litinéraire sélectionné peuvent empécher l'ouverture a la
circulation, c'est pourquoi leur statut d’occupation est également interrogé et renseigné.

Note :

Lors de I'édition de l'itinéraire il est possible d’exclure de la vérification d’occupation certaines
sections de voies en utilisant la touche Ctrl ou de rajouter a la vérification d’occupation des
sections de voies qui n’influent pourtant pas sur l'itinéraire.

Lua : fonction permettant d’afficher le texte enregistré sur un modeéle
inscriptible.

A compter du Plugin 3 de Eep 16.3 une nouvelle fonctionnalit¢ Lua est implémentée :
EEPRollingstockGetTextureText

EEPRollingstockGetTextureText (nom-du-matériel-roulant,n® de la surface)
Elle fonctionne de fagon similaire a la fonction : ,EEPRollingstockSetTextureText™ qui
attribue un texte a un modéle inscriptible mais renvoi dans le cas présent le texte déja

enregistré.

Rappel EEPRollingstockSetTextureText (nom-du-matériel-roulant, n°
surface, texte)
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B Editeur de script LUA

O x

Ligne : 1, Colonne : 1

I=0
clearlog()

print ("Hey let's start, EEP Versiom is: ", EEPVer)

function EEPMain ()

print ("Counter: ",I)
I=I+1

if (I>9) then return 0 end
return 1

end

function EEPRollingstockSetTextureTextl ()
EEPRollingstockoetlexXturelex
end

85 101 Epvi” |

function PRollingstocketlexturelext

1, ["EEF l&.37)

print :EEPRDllingstnckGetTextuIeText:|"'PRESS 285 101 EpVI"',l 1))

end

Nom du mateériel roulant
N° de la surface inscriptible

Texte a inscrire

Nom de la fonction a rappeler sur le contact

[ Journal événements signaux W Journal événements véhicule: - -
| OQuvrir un script...

|| Enregistrer un script... | |

Recharger le script

[ Journal événements aiguillag: [ Journal événements contacts

<<< L'édition @0 (4G o

Fenétre d'événements EEP

Hey let's start, EEP Version is: 16.3
Counter: 0
Counter: 1
Counter: 2
Counter: 3
Counter: 4
Counter: 5
Counter: 6
Counter: 7
Counter: 8
Counter: 9

rueEEP 16.3)

Point de contact véhicule

Dédenchement lors du passage du train

Train

[-Contrale du couplevr -

T J —

Contréle du | dé
H| Connexion prachaine possib

Mxedev&m‘ﬁéﬁém:

¥4 sers normal I Fin véhicule  tardau déd?ﬂmamﬂllzl
7| Sers oppose Distonce dactvaton [0 |
E§) Automatique ou manuel e

nérare Tosks[1 |
[pour [+ ][Tous [+] Compteur [0 |

[por[[~] \Taus

emps da Tamps a:
Dmnnu—‘ EIEIEIEIEIEI

Fmdmn Lua
EEPRo\hngsmd«aeﬂexmrﬂextl

l tion de ['iinéraire
[+] | |[pasce ditinérare ||

[Contréle de la vitesse/Mémrisation Autres options
[H| Mémarise Restaure K] Crochet
| Cirection inverse ] Fumée

|| Avertisseur sonore
E4] Clignotant gauche

Q) Pas moins de
(@ Pas plus de
r wmig fixe ES] Clignotant droit

|| Edairage
vtessz gm0 ] ER] Générer de la poussiére
3 Mode automatique anjoft
K] Feux de freinage actiffin:
[ infobule... ]| Supprmercortact | [ ok ][ annuer
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Identification d’objets depuis la fenétre de radar du pupitre de
commande

Pour faciliter I'utilisation des pupitres de commandes des informations sur les signaux et les « véhicules »
ont été rajoutés. Afin d’afficher ces informations il suffit de faire un clic droit de la souris sur I'objet en
question afin de voir apparaitre le descriptif. (Semblable a la fenétre radar en mode 2D)

__-; Train: #Rheingold

Apergu  Pupitre #1 | Pupitre #2 | Pupitre #3 Fumem

X:-49.50 m, Y: -320.00 m, Haufeur : 10.30 m

Mot de la fin:

Avec la conception du Plug-in 3 pour EEP 16.3 de nombreux souhaits d'utilisateurs chevronnés de
EEP ont été pris en compte. Les nouveautés apportées facilitent tant la conception que la gestion
de votre installation.

Nous souhaitons que ce troisieme Plug-in pour EEP 16 vous procure bien du plaisir.

Votre team EEP de Trend.
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