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1. Kurzbeschreibung

Der Modellkatalog ist ein Zusatzprogramm zu EEP ab Version 7.0, das einen
Uberblick tber alle ab EEP7 erschienenen 3D-Modelle bieten soll. Zu jedem
Modell stehen eine Vielzahl an Detailinformationen und jeweils ein Modellbild zur
Verfligung. Eine gro3e Zahl moglicher Filtereinstellungen und Suchmadglichkeiten
sorgt dafiir, dass Sie immer den vollen Uberblick behalten. Durch seine Effektivitat
in der Modellsuche bietet sich der Modellkatalog hervorragend als Bauassistent zu
EEP an.

Neben diesem Grundgerust bietet der Modellkatalog weitere nitzliche Funktionen an.
So ist z.B. ein Abgleich mit dem eigenen Modellbestand oder die Analyse
beliebiger Anlagen auf fehlende Modelle mdglich. Beliebige Filterungen kénnen als
eine .csv-Modellliste exportiert und importiert werden oder zur Erstellung
sogenannter individueller Ressourcen genutzt werden. So hilft der Modellkatalog
lhnen auch in EEP selbst immer den vollen Uberblick zu behalten.

AulRerdem besteht noch die Mdglichkeit der Betrachtung gespeicherter Block-
Dateien. Hier sollten insbesondere die Zugverbande genannt werden, welche
detailliert betrachtet und bearbeitet werden kdnnen.

Fur genauere Informationen zu den einzelnen Funktionen des Programms lesen Sie
bitte die entsprechen Kapitel dieser Dokumentation, in denen diese genau erklart
werden.
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2. Die Grundidee hinter dem Modellkatalog

Gerade fur ,Neulinge®, die noch nicht lange mit EEP arbeiten, stellt es sich als ein
groRRes Problem heraus, den Uberblick tiber die Modellvielfalt von EEP zu behalten.
Bisweilen soll es dieses Problem auch bei den ,alten Hasen® geben, die bereits von
Beginn an dabei sind. Da die Modelle des EEP-Grundbestands zu einer detaillierten
Anlagengestaltung meist nicht ausreichen, schaut man sich nach Freemodellen oder
im EEP-Shop um. Der Modellbestand wachst und wachst. Der Uberblick ist auf jeden
Fall weg! Oder wissen Sie auf die Schnelle, welche Modelle von lhnen LOD
unterstitzen oder befahrbar sind? Schon ware da ein Zusatzprogramm, welches

einem bei der Modellsuche hilft. Und genau dies tut der Modellkatalog!

Das Programm geht sogar noch weiter. Und zwar zeigt es lhnen zusatzlich auch alle
anderen ab EEP7 verflugbaren Modelle, Uber die Sie vielleicht noch gar nicht
verfugen. So ist es ein leichtes, unentdeckte Freemodellsets zu finden oder gezielt
Shopsets zu erwerben, um lhren Modellbestand weiter zu erh6hen und dabei stets

den vollen Uberblick zu behalten.

Der Modellkatalog bietet Ihnen zu jedem Modell ein Bild, sowie eine Vielzahl an
zugehdrigen Modelleigenschaften und -informationen. Welche dies sind, kénnen Sie
der Ubersicht in einem spateren Kapitel dieser Dokumentation entnehmen. Die
Gesamtansicht kann hierbei mithilfe einer grof3en Zahl verschiedenster Filter soweit
eingeschrankt werden, dass Sie nur noch diejenigen Modelle im Blick haben, die Sie
auch wirklich interessieren. Eine genaue Auflistung der moglichen Filter finden Sie

ebenfalls in einem spateren Kapitel dieser Dokumentation.

Mit der Zeit stellte sich heraus, dass die gesammelten Modellinformationen ganz
neue Mdglichkeiten geschaffen haben. So wurde im Laufe der Programmentwicklung
die Moglichkeit implementiert, beliebige Filterungen als .csv-Modelllisten auszugeben
bzw. tber .csv-Modelllisten zu importieren. So besteht zum Beispiel die Moglichkeit,
zu erstellten EEP-Anlagen eine detaillierte Liste enthaltener und bendtigter Modelle
anzufertigen. Desweiteren lassen sich auch sogenannte individuelle Ressourcen
erstellen. Hierbei wird der urspriingliche Ressourcenordner lhres EEP auf die im

Modellkatalog durch Filter eingestellte Auswahl an Modellen eingeschrankt. So
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kénnen Sie beispielsweise auch Ihren Ressourcenordner von alten unansehnlichen
Modellen befreien. Eine andere Mdoglichkeit, sich von alten Modellen zu trennen, ist
die ab EEP 10 verfigbare Moéglichkeit, Modelle als ,alte Modelle“ zu kennzeichnen.
Auch hierbei hilft Ihnen der Modellkatalog.

Zuletzt sollte die Madoglichkeit erwahnt werden, dass mit dem Modellkatalog
Zugverbande genauer betrachtet und auch erstellt werden kdnnen. Speichert man
sich in EEP viele Rollmaterialzusammenstellungen als Block (.rss) ab, so verliert man
auch hier sehr schnell den Uberblick. Der Modellkatalog unterstiitzt Sie dabei eine
abgespeicherte Zugzusammenstellung jederzeit wiederzufinden, indem er alle lhre
Zugzusammenstellungen mit Bildern versieht und untereinander darstellt. So ist es
ein Leichtes innerhalb kirzester Zeit den gewlnschten Zugverband in EEP

aufzugleisen.
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3. Begriffsverzeichnis

Diese Dokumentation versucht, die Funktionen und angezeigten Modellinformationen
des Modellkatalogs detailliert und prazise zu erlautern. Dieses Kapitel soll dazu

dienen, ein einheitliches Begriffsverstandnis zu erzeugen.

Fortgeschrittenen EEP-Nutzern sollten viele der hier aufgefuhrten Begriffe und
Definitionen bekannt sein. Die hier erlauterten Begriffe werden in den weiteren
Kapiteln weitestgehend als bekannt vorausgesetzt. Sollten Sie also Uber einen
Begriff stolpern, der lhnen unbekannt ist, dann kénnen Sie in diesem Kapitel

nachschlagen.
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3.1. Allgemeine EEP-Begriffe

Blocke/ Zugverband: Mit EEP ist es moglich, Modelle aus demselben Modelllayer,
zu einem sogenannten Block zusammenzufassen und abzuspeichern. Die Blocke
kénnen wieder geladen und auf einer EEP-Anlage eingesetzt werden. Blocke aus

Rollmaterialien werden auch als Zugverband bezeichnet.

(Modell-)Kategorien/ (Modell-)Layer: Jedes EEP-Modell gehért automatisch zu
einer bestimmten Modellkategorie oder Layer. Die meisten Modelle sind Immobilien,
also statische Modelle, die nicht bewegt werden oder sich selbst nicht bewegen
kénnen. StralRen, Strallenbahngleise, Schienen und Wasserwege gehéren hingegen
zu den sogenannten ,Splines“. Zu jeder der vier Klassen von Splines existieren
Gleisobjekte. Das sind eigentlich Immobilien, die aber an Splinestiicke angehangt
sind. Desweiteren gibt es Rollmaterialien als Kategorie fur Fahrzeuge aller Art.
Weitere Kategorien sind die Landschaftselemente und die Gliter, das sind Modelle,
die transportiert werden koénnen. Ab EEP10 kommen die Omegas hinzu, Omegas
sind animierte Menschen oder Tiere, die sich in einem definierten Bereich aufhalten

und umherherlaufen.

Ressourcenordner: Damit ist der Ordner ,Resourcen® (mit ,Rechtschreibfehler®)
gemeint, der im Installationsverzeichnis Ihrer EEP-Version zu finden ist. Er bildet das
.Herzstlick® von EEP, da in ihm alle neu installierten Modelle abgelegt werden. Der

Ordner wird bendtigt, damit die Modelle in EEP angezeigt werden kdnnen.

Ressourcen.pak: Resourcen.pak (mit ,Rechtschreibfehler®) ist ein komprimiertes
Ordnerarchiv, welches ebenfalls im Installationsverzeichnis Ihrer EEP-Version zu
finden ist. Es beinhaltet Grundbestandsmodelle &lterer EEP-Versionen. EEP kann
auch alle Modelle aus diesem Archiv verwenden. Befindet sich ein Modell sowohl im
Ressourcenordner, als auch in der Ressourcen.pak, so wird immer das Modell aus
der .pak geladen. Die Ressourcen.pak kann wie ein .zip-Archiv mithilfe von EEP
entpackt werden. Das entpackte Archiv ist dann als Ordner Resourcen.unp im
Installationsverzeichnis lhrer EEP-Version zu finden. Der Inhalt von Resourcen.unp
kann in den normalen Ressourcenordner kopiert werden. Dies wird oft als ,ver-

schmelzen® bezeichnet (siehe auch Seite 25).

Seite 7 von 106



S Kapitel 3 15

Handbuch zum EEP-Modellkatalog © Copyright: Sebastian Wahner

Scannen nach Modellen: Durch das ,Scannen nach Modellen®, werden die Modelle
aus dem Ressourcenordner in EEP importiert. Nach Verdnderungen innerhalb des
Ressourcenordners, z.B. einer Modellinstalation, muss in EEP neu nach Modellen
gescannt werden, um die Anderungen zu iibernehmen. Einige Funktionen des
Modellkatalogs setzen das Scannen nach Modellen beim nachsten Start von EEP
voraus. Bitte beachten Sie die Hinweise an entsprechenden Stellen dieser

Dokumentation.
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3.2. Modelleigenschaften und —informationen

.3dm: Alle Modelle liegen ab der EEP-Version EEP 7 im Dateiformat .3dm vor. EEP
greift auf alle .3dm-Dateien im Ressourcenordner und in der Ressourcen.pak zu.

Diese Modelle kdnnen dann nach einmaligem ,Scannen® in EEP verwendet werden.

.dds: Abktrzung fur Direct Draw Surface ist ein Dateiformat fir Bilddateien. Es findet
in EEP Einsatz bei der Konstruktion von Modellen, bei Tauschtexturen und bei den

Bodentexturen.

Achsen: FUr Konstrukteure besteht die Mdglichkeit, 3D-Objekte an bewegliche
Achsen anzuhangen, die dann in EEP vom User Uber einen Schieberegler, LUA-
Script oder einen Kontaktpunkt bewegt werden kdnnen. Es gibt Translations- und
Rotationsachsen.

Animierter Fihrerstand: Ab EEP10 (Expert) besteht fur Konstrukteure die
Maglichkeit, Rollmaterialien derart zu konzipieren, dass man sich in den Fuhrerstand
setzen und von dort (iiber Schalter) den Zug steuern kann. Altere Modelle nutzen
hier die Kabinensicht, um den Fihrerstand darzustellen. Dort kann man dann
allerdings keinen Schalter betatigen. Das Neue liegt also im Animierten.

Befahrbar: Befahrbare Rollmaterialien kdnnen von anderen Rollmaterialien befahren
werden und konnen diese Rollmaterialien somit Gber die Anlage transportieren.
Hierzu beinhalten befahrbare Rollmaterialien ein Splinestiick, auf das andere

Rollmaterialien dann drauffahren kénnen.

Beladbar: Beladbare Rollmaterialien kdnnen mit Modellen der Kategorie Guter

beladen werden und sie kdnnen diese Guter somit Uber die Anlage transportieren.

Bodentextur-ID: Die Bodentextur-ID ist eine eindeutige ldentifikationsnummer fur
Bodentexturen und insbesondere fir Zusatzprogramme oder auch beim Einfligen

eigener Bodentexturen von Interesse.

Eigener Bestand: Mit Modellen im eigenen Bestand werden im Folgenden alle
Modelle bezeichnet, die sich entweder in lhrer Ressourcen.pak oder in lhrem
Ressourcenordner befinden. Dies sind also diejenigen Modelle, Uber die Sie

verfugen und die Sie auf Anlagen verbauen kénnen.
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EEP-Pfad: Gibt den Layer und genauen Speicherort des Modells in EEP an. Also
beantwortet die Frage: Wo kann ich das Modell in EEP finden?

EEP-Version: Gibt die EEP-Version an, die mindestens benétigt wird, um ein Modell
in EEP fehlerfrei anzuzeigen. Beachten Sie den eingeschrénkten Umfang der Basic-
Versionen gegenlber den Expert-Versionen ab EEP8. Im Vergleich zu den Expert-
Versionen fehlen wichtige Funktionen. So ist es z.B. mit EEP8 Basic nicht mdglich,

Tauschtexturen zu nutzen.

Einsatzbeginn: Gibt das Jahr der Fertigstellung und/ oder Indienststellung des
Originals zum Modell an. Der Eintrag ist abhangig von den Eingaben des
Konstrukteurs. Meist keine sinnvolle Angabe.

Einsatzende: Gibt das Jahr des letzten Einsatzes des Originals an. Der Eintrag ist

abhéangig von den Eingaben des Konstrukteurs. Meist keine sinnvolle Angabe.

Epoche des Einsatzes: Gibt die (Eisenbahn-)Epoche des bevorzugten Einsatzes
des Originals an. Der Eintrag ist abhangig von den Eingaben des Konstrukteurs.

Meist keine sinnvolle Angabe.

Gleisstil-ID: Die Gleisstil-ID oder Spline-ID ist eine eindeutige Identifikationsnummer
fur alle Splines und insbesondere flr Zusatzprogramme oder auch beim Einfligen

eigener Splines von Interesse.

Feuer: Bei manchen Immobilien oder Gleisobjekten kann per Hakchen oder

Kontaktpunkt ein Feuer aktiviert und damit ein Brand simuliert werden.

Geschwindigkeitswirkung (von Signalen): Ab EEP7 ist es mdglich, dass ein
Signal Einfluss auf die Geschwindigkeit eines Rollmaterials nimmt, welches sich

zwischen Vor- und Hauptsignal befindet oder gerade das Hauptsignal passiert.

Hochstgeschwindigkeit: Gibt die maximale Geschwindigkeit von einem einzelnen

Rollmaterial auf gerader Strecke in der Einheit km/h an.
Inneneinrichtung: siehe Kabine

Kabine: Rollmaterialien mit Kabine bzw. Inneneinrichtung haben einen

auskonstruierten und -texturierten Fahrgastbereich und/ oder Fuhrerstand. Es gibt

Seite 10 von 106



Kapitel 3

Handbuch zum EEP-Modellkatalog © Copyright: Sebastian Wahner

dabei eine Kameraperspektive, die es dem User ermdglicht, im Modell mitzufahren

und die EEP-Anlage aus Sicht eines Bahnreisenden zu betrachten.

Konstrukteur des Modells: Gibt das Konstrukteurskiirzel und den Namen des
Konstrukteurs vom EEP-Modell an. Kirzel und Name sind eindeutig.

Konstrukteur des Originals: Gibt die Firma oder Ahnliches an, in der das Original
zum EEP-Modell erbaut wurde. Der Eintrag ist abhangig von den Eingaben des

Konstrukteurs. Meist keine sinnvolle Angabe.

Land des Einsatzes: Gibt das Land an, in dem das Original bevorzugt zum Einsatz
gekommen ist bzw. kommt. Der Eintrag ist abhéngig von den Eingaben des

Konstrukteurs. Meist keine sinnvolle Angabe oder Deutschland.

LOD (Level of detail): Jedes Modell besteht aus Polygonen (s. Polygon). Die Zahl
der Dreiecke des Modells ist ein Hauptmald dafir, wie belastend ein Modell fur den
Rechner ist, wenn es auf der Anlage eingesetzt wird. LOD ermdglicht es vereinfachte
Modelle mit geringerer Dreieckszahl zu konstruieren. Ab einer gewissen Entfernung
der Kamera zum Modell, wird das Modell hierbei durch eine vereinfachtere Variante
ausgetauscht, die aus weniger Dreiecken besteht.

LOD-Wirkdistanz: Die Entfernungen, ab denen die nachste vereinfachte Variante
des LOD-Modells geladen wird und damit eine Entlastung des Rechners eintritt,

werden LOD-Wirkdistanzen genannt.

Modellset: Die Zusammenfassung mehrerer Modelle in einer Installationsdatei wird
Modellset genannt. Sets, die im Shop erworben werden koénnen, werden als
Shop(modell)sets bezeichnet. Free(modell)sets enthalten dagegen Freemodelle
(kostenlose Modelle).

Modelltyp: Beim Modelltyp wird zwischen Basismodell, Shopmodell, Freemodell,
Clonemodell, eigenem Modell und konvertiertem Modell unterschieden. Basismodelle
sind in der Ressourcen.pak enthalten und somit im Grundbestand der EEP-Version.
Shopmodelle kénnen im Shop erworben werden, wohingegen Freemodelle von
Konstrukteurswebseiten kostenlos heruntergeladen werden kdénnen. Clonemodelle
sind mit Tauschtextur belegte Modelle, die mit einer TTModelllnstaller-Installation

angeboten werden. Private Modelle wurden vom Modellkatalog-User selbst erstellt

Seite 11 von 106



Kapitel 3

Handbuch zum EEP-Modellkatalog © Copyright: Sebastian Wahner

und in den Modellkatalog importiert. Konvertierte Modelle wurden mit dem

Modellkonverter vom EEP6-Dateiformat ins .3dm-Dateiformat konvertiert.

Polygon(-zahl): Jedes Modell besteht aus einem Netz aus Polygonen (Vielecken),
welches auch Mesh genannt wird. Die Mathematik besagt, dass man jedes Polygon
und damit das gesamte Mesh in disjunkte Dreiecke zerlegen kann. Die Zahl der
Dreiecke, die man dann erhalt, ist ein Mal3 dafir, wie belastend ein Modell fiir den

Rechner ist.
Rauch: Diese Modelle sind in der Lage Rauch/ Qualm abzusondern.

Ressourcenpfad: Gibt den Pfad innerhalb des Ressourcenordners an, unter dem

man die .3dm eines Modells finden kann.

Signalstellung: das Besondere an Signalen ist, dass man zwischen verschiedenen
Signalstellungen umschalten kann (z.B. Rot und grin bei einer Ampel). Jeder

Zustand wird auch als eine Signalstellung bezeichnet.
Sound: Dieses Modell ist in der Lage einen Sound abzuspielen.
Staub: Diese Rollmaterialien kdnnen beim Fahren Staub aufwirbeln.

Tauschtextur: Bei diesen Modellen ist es moglich, Texturen durch eigene Texturen

auszutauschen.

Veraltetes Modell: Ab EEP10 kénnen Modelle in EEP als ,veraltet® gekennzeichnet

werden. Sie werden dann nicht mehr in der Modellauswahl von EEP angezeigt.

Verbreitungsgrad eines Modells: Wird errechnet aus den Einsendungen der
Modellkatalognutzer. Die Zahl derjenigen Nutzer, die das Modell in den Ressourcen
haben, wird durch die Gesamtzahl aller Einsendungen geteilt, so dass sich ein

Verbreitungsgrad in Prozent ergibt.

Verfugbarkeit: Alle Modelle, die hier ein Hakchen haben, sind weiterhin entweder im
Shop oder auf anderen Webseiten erhaltlich.

Wind: Diese Modelle reagieren auf die aktuell in Inrem EEP eingestellte Windstéarke.
Dies ist meist bei Landschaftselementen der Fall, ist aber auch bei Immobilien oder

Rollmaterialien mdglich.
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3.3. Rollmaterial-Eigenschaften

Seit dem Pluginl zu EEP10 ist es moglich, die Fahreigenschaften von
Rollmaterialien durch Anderung der Rollmaterial-Eigenschaften zu &ndern. Der
Modellkatalog bericksichtigt diese Entwicklung und bietet in der Modelldetailansicht
eine Ubersicht der Rollmaterial-Eigenschaften an. Im Folgenden werden die

verwendeten Begriffe kurz erlautert.

Gewicht: Gibt das definierte Gewicht des Modells in kg an. Eine Anderung des
Gewichts andert das Beschleunigungs- und Bremsverhalten von Rollmaterialien.
Insbesondere bei Steigungen. Die Hochstgeschwindigkeit auf gerader Strecke bleibt

bei Anderung unbeeinflusst.

Bremskraft: Sobald die Bremse des Modells aktiv ist, wirkt diese Kraft
entgegengesetzt zur momentanen Fortbewegungsrichtung. Angabe in Kilo-Newton
(kN). Eine Anderung wirkt sich nur auf Bremsweg und —zeit aus.

Reibung: Die Reibung ist eine in KN angegebene Kraft, die nur auf bewegte Modelle
und immer entgegengesetzt zur Fahrtrichtung wirkt. Eine Anderung wirkt sich auf alle

Fahreigenschaften aus.

Leistung: Angabe in Kilo-Watt (kW). Diese GroRe gibt an, welche Energie das
Modell innerhalb einer Zeitspanne umsetzen kann. Eine Anderung wirkt sich auf alle

Fahreigenschaften aus.
Drehzahl:

e Drehzahll: Untere Drehzahlgrenze in Umdrehungen pro Minute (U/min). Sie

definiert den Schaltzeitpunkt beim Runterschalten.

e Drehzahl2: Obere Drehzahlgrenze in Umdrehungen pro Minute (U/min). Sie

definiert den Schaltzeitpunkt beim Hochschalten.

e Drehzahl3: Maximale Drehzahlgrenze. Es tritt Motorbremsung ein.
Insbesondere wird die Hochstgeschwindigkeit damit bestimmt, insofern das

Modell in der Lage ist, diese Drehzahl Gberhaupt zu erreichen.

Seite 13 von 106



Y. Kapitel 3 B8

Handbuch zum EEP-Modellkatalog © Copyright: Sebastian Wahner

Getriebestufen:

Es gibt gleichviele Vorwarts- wie Ruckwartsgange. Die Getriebestufen geben das
Ubersetzungsverhaltnis des Getriebes im jeweiligen Gang an. Wichtig ist, die Daten
von der Mitte nach aul3en zu lesen. Bei einem Modell mit 6 Gangen, da gibt es
Getriebestufel bis Getriebestufe6. Getriebestufe4 ist das Ubersetzungsverhaltnis im
ersten Vorwartsgang, Getriebestufe5 im zweiten Vorwartsgang, ... . Getriebestufe3
hingegen gehdrt zum ersten Rickwartsgang, Getriebstufe2 zum zweiten, usw.

Treibradius:

Der Treibradius gibt den Radius des Antriebsrades an. Diese GrofR3e ist wichtig, um
die Umdrehungen bei einer vorgegebenen Geschwindigkeit exakt berechnen zu

kdénnen.
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4. Installation und Installationshinweise

In diesem Kapitel erhalten Sie wichtige Informationen zur Installation und
Ersteinrichtung lhres Modellkatalogs. Beachten Sie die dufRerst wichtigen Hinweise

z.B. zur Integration der Ressourcen.pak.

2
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4.1. Systemvoraussetzungen

Um den Modellkatalog im vollen Umfang nutzen zu kénnen, benétigen Sie:

e Eine EEP-Version EEP 7 oder héher
e mindestens 4GB RAM Arbeitsspeicher

e ca. 2 - 3 GB freien Festplattenplatz fur die Daten. Bedenken Sie hierbei, dass der
bendtigte Speicherplatz durch neu katalogisierte Modelle in den nachsten Jahren

deutlich ansteigen kann und wird!

e Aullerdem wird eine aktive Internetverbindung benétigt, um die
Programmaktivierung und alle Funktionen des Modellkatalogs nutzen zu kdnnen.
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4.2. Installation des Modellkatalogs

Fuhren Sie das Installationsprogramm mit Administrationsrechten aus und folgen Sie
den Anweisungen. Es ist zu empfehlen, das Programm auf einer (wenn vorhanden)
Datenpartition (also nicht C:) zu installieren, da doch eine grof3e Datenmenge

gespeichert wird und damit ein einfacheres Datenbackup moglich ist.

Am Ende der Installation erscheint folgendes Fenster:

Abbildung 1: ,,Installation-Beendet‘“-Fenster

Wenn Sie jetzt die Schaltflache ,Beenden” betatigen, dann wird die Webseite mit den
Modellupdates geotffnet. Da die Basisdaten einen Umfang von ca. 1,6 GB haben,

sind diese vom Programm getrennt auf unserer Supportseite abgelegt.

Sollten Sie die DVD-Version des Modellkatalogs erworben haben, so
befinden sich die 3 Installationspakete bereits auf Ihrer DVD und missen

nicht heruntergeladen werden.
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Starten Sie jetzt den Download der 3 Installationspakete:
EEP_MK_Basisdatenl.exe
EEP_MK_Basisdaten2.exe
EEP_MK_Basisdaten3.exe

In der Zwischenzeit rufen Sie bitte den Modellkatalog auf, um die Lizenzierung durch-

zufuhren.

Fir die Aktivierung lhres Modellkatalogs bendtigen Sie eine aktive
Internetverbindung! Die Aktivierung ist ausschlie3lich Uber das Internet
maoglich.

Abbildung 2: Programmaktivierung

Hier geben Sie lhre Serien-Nummer (S/N) ein, die auf Ihrer Rechnung vermerkt ist.
Nachdem Sie dort die Nummer eingegeben und die Schaltflache ,Aktivieren® betatigt
haben, wir Thnen folgender Dialog angezeigt:
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Pregrammaktivierung

Thre Aktivierungs-MNummer lautet:
= - S - FE - EF ’J::Znﬁsd:enatiageknnerm ]

Die Aktivierungs-Mr. bitte auf der Webseite, die Sie mit der Schaltflache "Registrierungsserver starten”
aufrufen kiinnen, eingeben um Ihren persdnlichen Aktivierung-Code zu erhalten.

Registrierungsserver starten ]

Sollte der Aufruf Thres Webbrowsers aus irgendeinem Grund nicht funktionieren, kinnen Sie die Seite
auch manuell aufrufen. Die Adresse lautet:

https: /feepshopping. de /Modellkatalog/

Hier bitte den persdnlichen Aktivierung-Code eingeben und die Schaltfidche “Aktivieren” betétigen.

Aktivieren

Sie kdnnen den Modellkatalog bis zu 3-mal installieren. Falls Sie eine Fehlermeldung erhalten, so
kontaktieren Sie bitte den Support des Trend-Verlags unter den bekannten Adressen oder

Telefon-ummern.

Abbildung 3: Programmaktivierung

Wenn Sie jetzt die Schaltflache ,Registrierungsserver starten“ betatigen, dann wird
Ihr Webbrowser mit der Seite des TREND-Registrierungsservers aufgerufen. Sollte
der Webbrowser nicht starten, dann kdnnen Sie diesen auch manuell unter

https://eepshopping.de/Modellkatalog aufrufen.

Nach der Anmeldung beim TREND-Shop und Eingabe der Aktivierungs-Nummer
erhalten Sie |hren personlichen Aktivierungs-Code, den Sie mittels der
Zwischenablage im Unteren Teil dieses Dialogfeldes eingeben kénnen. Jetzt noch
die Schaltflache ,Aktivieren® betatigen, dann ist das Programm registriert und

einsatzbereit.

Sie kdénnen den Modellkatalog bis zu 3-mal installieren. Falls Sie eine Fehlermeldung
erhalten, so kontaktieren Sie bitte den Support des Trend-Verlags unter den
bekannten Adressen oder Telefon-Nummern.
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Wenn die 3 Basisdatenpakete geladen haben, fihren Sie diese in der
Reihenfolge (Basisdatenl, 2 und 3) aus! Dabei darf der Modellkatalog

nicht gestartet sein!

Die Installation der Basis-Modellpakete dauert, je nach Rechnerausstattung, ca. 15-

30 Minuten, da hier eine grol3e Datenmenge bewegt wird.

Am Ende der Installation wird automatisch ein Scan der Daten aufgerufen. Danach

ist Ihr Modellkatalog einsatzbereit.
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4.3. Programmeinstellungen

Starten Sie nun den Modellkatalog. Gehen Sie in der oberen Leiste auf den Reiter
,Datenverwaltung und Hilfe“. Daraufhin 6ffnet sich ein Untermend, in welchem Sie

bitte zunachst auf ,Programmeinstellungen...“ klicken.

Es 6ffnet sich folgendes Fenster:

Programmeinstellungen

ModellKatalog-Datenverzeichnis:
|J:\Programme\EEP_ModellKata|og\ I ] |

[]Eingestellte Kategorien merken

[]*veraltete Modelle™ ausblenden

[“] RegelmaBig auf Programmupdates priifen

[J1n der Ubersichtsanzeige Modelle "Im eigenen Bestand™ markieren
Statistikdaten erzeugen und verschicken

EEP Version, mit der die |EEP 10
Daten abgeglichen

werden sollen: EEP 12

Cowfe | [ o ] [ btrechen

Abbildung 4: Programmeinstellungen

Bei der Installation werden bereits alle notwendigen Daten gesetzt, die Sie hier aber
noch anpassen bzw. verandern kénnen. Hier kbnnen Sie ein Verzeichnis auswahlen,
in welchem der Modellkatalog die benétigten Daten (Bilder und andere Dateien)
abspeichern soll.

Dieses Verzeichnis wird bei der Installation bereits gesetzt. Das hier angegebene
Verzeichnis bitte nur andern, wenn Sie dieses manuell verschieben wollen oder
bereits verschoben haben. Bedenken Sie hierbei, dass die Daten im Endeffekt

mehrere Gigabyte Speicherplatz einnehmen.
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Wahlen Sie unten die EEP-Version, mit der der Modellkatalog seine Daten
abgleichen soll. Alle Veranderungen, die der Modellkatalog an den
Ressourcenordnern lhres EEPs durchfiihren kann, erfolgen ausschliel3lich im
Ressourcenordner der hier ausgewahlten EEP-Version. Sollte lhre Version neuer
sein als die hier aufgefuhrten EEP-Versionen, dann kdnnen Sie unter ,Hilfe-->Auf
Programmupdates prufen...“ die aktuelle Version laden. Dabei wird allerdings nur auf

Updates innerhalb Ihrer Hauptversion gepruft.

Mit der Schaltflache ,Update der Programmdefinitionen“ werden die Definitionen der
Konstrukteure etc. neu erstellt und dann Uber das Internet aktualisiert. Dies ist nur
notwendig, falls diese Dateien beschadigt wurden oder die Datenstrukturen
beschadigt sein sollten. Die Definitionen der neu hinzugekommenen Konstrukteure
werden automatisch bei den Datenupdates gemacht.

In den Programmeinstellungen kdnnen Sie auf3erdem einige Einstellungen an Ihre
personlichen Vorlieben anpassen. Ein Haken bei ,Eingestellte Kategorien merken®
verhindert, dass das Programm beim Verlassen alle Kategorieneinstellungen
vergisst. AulBerdem konnen Sie einstellen, ob veraltete Modelle ein- oder
ausgeblendet werden sollen. StandardmaRig wird in der Kachelanzeige mit einem
kleinen El in der Ecke der Kachel angezeigt, ob sich ein Modell in Ihrem Bestand
befindet oder nicht. Auch dies kann hier mit einem Hakchen aktiviert und deaktiviert

werden.

Wenn Sie das Hakchen bei ,Statistikdaten erzeugen und verschicken® setzen und die
erscheinende Einverstandniserklarung (mehr dazu im nachsten Abschnitt)
akzeptieren, dann wird in regelmé&gigen zeitlichen Abstdnden eine Liste aller in Threm
Ressourcenordner befindlichen Modelle erstellt und an das Modellkatalog-Team
versendet. Dort wird aus allen Eingangen der Verbreitungsgrad aller einzelnen
Modelle berechnet. Der Verbreitungsgrad der Modelle wird Ihnen im Modellkatalog

nur angezeigt, wenn Sie dieses Hakchen gesetzt haben.
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4.4. Einverstandniserklarung zur Datenltbertragung

Einverstandniserklarung

Automatische Ubermittiung von Daten durch den Modellkatalog

Damit der Modellkatalog die im Folgenden néher beschriebenen
Daten Ubermitteln kann, ist Ihr Einverstandnis erforderlich.

Durch Ihr Einverstandnis akzeptieren Sie, dass der Modellkatalog alle
im Ressourcenordner Ihres EEP-Programms vorhandenen Modelle
(.3dm-Dateien) namentlich auflistet und diese Liste mindestens
einmal monatlich in anonymisierter Form versendet. Sie akzeptieren
weiterhin, dass diese Daten ausgewertet und weiterverarbeitet
werden durfen. Diese Auswertung und Weiterverarbeitung der
zugesendeten Daten erfolgt ausschlieBlich zur Verbesserung des
Modellkatalogs und zur Bereitstellung weiterer Funktionen im
Modellkatalog.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Info™ um mehr zu erfahren.

In den Programmeinstellungen des Modellkatalogs kénnen Sie die
automatische Datentbermittiung jederzeit wieder deaktivieren.
Damit widerrufen Sie die obige Einverstandniserklarung fur
zukiinftige Datenbermittiung. Das Recht auf Auswertung und

Weiterverarbeitung von vor dem Widerruf versendeten Daten bleibt
bestehen.

skazpteren

Abbildung 5: Einverstandniserklarung Dateniibertragung

Sie werden irgendwann gefragt, ob Sie an der automatischen Datenlbertragung

teilnehmen wollen. Unter

http://swl-eep.de/Tools/Modellkatalog/Info/Info AutomatischeDatenuebertragung.pdf

erhalten Sie mehr Informationen zu diesem Thema. Wenn Sie akzeptieren wird die
bereits im Kapitel ,Programmeinstellungen® erwahnte Funktion ,Statistikdaten
erzeugen und verschicken® aktiviert und von nun an koénnen Sie den
Verbreitungsgrad jedes einzelnen Modelles nachschauen. Natlrlich kbnnen Sie die
Funktion ,Statistikdaten erzeugen und verschicken® jederzeit wieder in den
Programmeinstellungen deaktivieren. Dann steht lhnen allerdings auch der
Verbreitungsgrad nicht mehr zur Verfligung.
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4.5. Experteneinstellungen

In den Programmeinstellungen finden Sie einen Button ,Experteneinstellungen®. Es

handelt sich um erweiterte Programmeinstellungen fur fortgeschrittene User.

Experteneinstellungen

zusatzliche Verzeichnisse fiir Zugzusammenstellungen
| nicht definiert | ’ ‘

[ nicht definiert | [ ]

Logfile schreiben
Logfile beim Programmstart léschen

Abbildung 6: Experteneinstellungen

Es besteht die Mdglichkeit, dass das Programm kontinuierlich wahrend der Nutzung

eine Lodfile schreibt. Wahlweise kann diese bei jedem Neustart geléscht werden.

Als weitere Experteneinstellung kénnen weitere Verzeichnisse fur Zugverbande (hier
Zugzusammenstellung genannt) definiert werden. In spateren Kapiteln werden wir
sehen, dass der Modellkatalog es lhnen ermdoglicht, die Zusammenstellung von
Zugverbanden zu betrachten.

Standardmafig befinden sich Rollmaterial-Blocke, die in EEP genutzt werden im
Ordner ,Resourcen\Blocks\Rolling_Stock®. Da es grundsatzlich mdglich ist, die
Blocke auch ganz woanders zu speichern, besteht hier die Moéglichkeit zwei weitere
Verzeichnisse zu definieren.
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4.6. Resourcen.pak integrieren/ Ressourcen verschmelzen

Um alle Funktionen des Modellkatalogs fehlerfrei durchfihren bzw. verwenden zu
kbénnen, muss die Ressourcen.pak mit lhrem normalen Ressourcenordner
,verschmolzen® werden. Bei der Ressourcen.pak handelt es sich um ein
komprimiertes Archiv alter Grundbestandsmodelle, welches mit jeder EEP-Version
neu mitinstalliert wird. Der Nachteil ist, dass EEP bevorzugt auf das Modell in der
Ressourcen.pak zurlckgreift, auch wenn das Modell zusatzlich auch in Ihrem

normalen Ressourcenordner vorliegt.

Die Kennzeichnung als ,veraltetes Modell*, die ab EEP10 mit dem
Modellkatalog erfolgen kann, oder die Verwendung optimierter
Ressourcen mithilfe des Modellkatalogs funktioniert deshalb ohne

verschmolzene Ressourcen nicht bzw. nur unvollstandig.

Der Modellkatalog bietet lhnen die Mdoglichkeit, die Ressourcen.pak und lhren
Ressourcenordner auf einfache Art und Weise zu ,verschmelzen®. Bevor Sie die
Funktion aufrufen, ist es noétig, das Modellarchiv ,Resourcen.pak® zu entpacken. Dies

konnen Sie nur in EEP selbst machen.

iner Datenverwaltung und Hilfe

ﬂ Modell-Datendatei von eigenen Modellen bearbeiten... = &) PDF-

8% Resourcen.unp in EEP verschmelzen... ¥ Info

E Ware

Abbildung 7: Resourcen.unp mithilfe des Modellkatalogs verschmelzen

Die Funktion finden Sie in EEP unter ,Extras—>Ressourcen-Extraktor’. Damit wird
dieses Archiv in den Ordner ,Resourcen.unp® entpackt. Jetzt kdénnen Sie im
Modellkatalog unter ,Datenverwaltung und Hilfe“ die Funktion ,Resourcen.unp in

“

EEP verschmelzen...“ aufrufen. Dieser Menupunkt ist nur aktiv, wenn in der

gewahlten EEP Version, dies noch nicht durchgefiihrt wurde. Sie gelangen jetzt zu
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einem Dialogfenster in dem Sie dieses Verzeichnis Ihrem Ressourcenordner

verschmelzen kénnen.

| Ressourcen verschmelzen

Es ist EEP10 ausgewshit.

U die Funktionen “veraltete Modelle™ und “optimierte Ressourcenordner” im ModellKatalog
nutzen zu kénnen muss in EEP ddas komprimierte Modellarchiv (Resourcen.pak) entpackt
und der entstandene Ordner "Resourcen.unp” in den EEP-Ressourcenordner integriert
werden,

Da es hier aus Platzmangel nicht méaglich ist dies im Detail zu erklren, bitten wir unbedingt
die Hilfe-PDF datei zum ModellKatalog zu lesen

’ Ressourcen verschmelzen starten

| POF-ilfedatei anzeigen |

Abbildung 8: Dialog ,,Ressourcen verschmelzen*

Nachdem Sie die Schaltflache ,Ressourcen verschmelzen starten“ betatigt haben,
wird der Ordner Resourcen.unp in den Ordner Resourcen (die sich beide im EEP
Verzeichnis befinden) verschmolzen. Dabei werden alle Dateien verschoben, sofern
diese nicht &lter als eventuell vorhandene Dateien sind. Dies soll verhindern, dass
eventuell aktuellere Dateien (z.B. Updates) durch &ltere Modelldateien ersetzt
werden. Danach wird der Ordner Resourcen.unp geléscht und die Datei
Resourcen.pak in Resourcen.pak.orig umbenannt, damit EEP das Archiv nicht mehr
benutzen kann. Der Vorgang ist damit beendet. Jetzt sollten Sie bitte in EEP die
Funktion ,Modelle Scannen“ durchfihren, damit EEP die Dateien entsprechend in

seiner Datenbank einsortiert.

Seite 26 von 106




Handbuch zum EEP-Modellkatalog © Copyright: Sebastian Wahner

5. Beschreibung der Programmfunktionen

In diesem Kapitel werden alle Funktionen des Modellkatalogs so detailliert wie
maoglich beschrieben und erklart.
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5.1. Beschreibung der Kachelanzeige

Der Hauptbestandteil des Modellkatalogs ist die sogenannte Kachelanzeige. Hierbeli
werden die nach aktueller Filterung und Kategorienauswahl angezeigten Modelle in
Form sogenannter Bilderkacheln aufgereiht. Unter jedem Modellbild steht der
deutsche Modellname, den das Modell bei Ihnen tragt. Sollten Sie das Modell
umbenannt haben, so finden Sie das Modell auch im Modellkatalog unter dem neuen

Namen.

Kacheln ,alter" Modelle erhalten unten einen roten Schriftzug ,veraltetes Modell“.
Modelle in IThrem Bestand erhalten ein kleines griines Bl in der oberen linken Ecke

der Kachel. Beides kénnen Sie in den Programmeinstellungen deaktivieren.

Jeder Start des Modellkatalogs fuhrt zwangslaufig zu dieser Anzeige. Durch einen
doppelten Mausklick auf eines der Modellbilder 6ffnen sich die Modelldetails zu

diesem Modell. Mehr dazu im Kapitel ,Modelldetails*

.......................

MGB_HGe441_103_HBE3 MGS Albatros MIB_01

m[z!@lm[

MIB_02 MiB_03 MIB_04 MIB_Frau

A L}
o o~
iy I
") v ")

Miethaus1_Linden_GP1 Misthaus1_Wi_Linden_GP1 Miethaus2_Linden_GP1 Misthaus2_Wi_Linden GP1  Miethaus: 3_Linden_GP1 inden_GP1

=i} "]
Miethaus4_Wi_Linden_GP1 Minibagger-Anhaenger_SM1 Minibagger-Fahizeug_SM1 Minibagger_MS2 Mittelklasse_PKW_biau_NP" telkiasse_PKW_hellblau_NP1 Mittelidasse_PKW_lindgruen NP1

mmmwmﬂ @

Mitelkla Mittelk schwaz_P1 Mittelklas _silber_NP1 Mtelklasse_PKW_Taxi_NP1 Modemes Eigenhei

sssss

Abbildung 9: Kachelanzeige

Die Kachelanzeige kann an eigene Bedurfnisse angepasst werden. Dies geschieht,

indem in der oberen Leiste der Reiter ,Anzeige“ ausgewahlt wird.

Seite 28 von 106



Kapitel 5

Handbuch zum EEP-Modellkatalog © Copyright: Sebastian Wahner

l EEP_ModellKatalog
L
Blocke  Modell-Listen D und Hilfe

Anzeige

E Lls!enanzeige A stichwortliste editieren... 2, Filter definieren.., aktuelle Filterliste: keine = x»
/

MKieine Bilder 4y Srter far Auswahl | Nur gefilterte Modelle anzeigen -] Auswahl in Filterliste kopieren / Filterlisten bearbeiten...

: 4 Anlagendatei
|4 Kategorien auswahlen... _{ Stichworter auswahlen... i einlgesen...

Abbildung 10: Der Reiter "Anzeige"

Dort befinden sich zwei Teilbereiche ,Ansicht® und ,Filter”. Der Teilbereich ,Filter”
wird in einem Extra-Kapitel ,Filterung der Anzeige“ in dieser Dokumentation
beschrieben. Der Teilbereich ,Ansicht® beinhaltet Einstellungsmoglichkeiten der

Kachelanzeige.

So kénnen durch einen Klick auf ,Kleine Bilder” beispielsweise die Bildkacheln
verkleinert werden. Dies ist nutzlich, da so deutlich mehr Modelle auf dem Bildschirm
angezeigt werden konnen. Moéchte man zu den standardmaflig eingestellten

groReren Kacheln zuriickkehren, so klickt man auf ,,GroRe Bilder®.

Bei gehaltener SHIFT-Taste kann eine beliebige Buchstabenkombination
eingegeben werden. Die Ansicht springt daraufhin zu derjenigen Zeile, in
der erstmalig Modelle dargestellt sind, deren Modellname mit dieser
Buchstabenkombination beginnt. Dies kann nitzlich sein, um schnell Modelle zu

finden, deren Modellnamen man zumindest ungefahr kennt.

Eine alternative Navigationsmoglichkeit wird lhnen geboten, indem Sie in der
Kachelanzeige einen Klick auf die rechte Maustaste ausfiuihren. Es 6ffnet sich ein
Pop-up-Mend, wortiber Sie ebenfalls schnell die Modelldetails, den Filterdialog, die

Kategorienauswahl, usw. 6ffnen kénnen.
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5.2. Beschreibung der Listenanzeige

Ebenfalls unter ,Ansicht® finden Sie die Maoglichkeit statt der Kachelanzeige eine
sogenannte Listenanzeige der Modelle vorzunehmen. Klicken Sie hierzu auf
,Listenanzeige®. Bodentexturen werden nicht in der Listenanzeige angezeigt.

Vorteil dieser Anzeigeart ist, dass Sie neben dem Modellnamen noch einige weitere
Detailangaben sofort sichtbar haben. Nachteilig stellt sich heraus, dass nur wenige
Modelle auf den Bildschirm passen und somit nur eine geringe Ubersicht gegeben
ist. Klicken sie auf ,Kachelanzeige, um nach Wunsch zur Kachelanzeige
zurlckzukehren. Mit einem Doppelklick auf eine Zeile gelangen Sie in die

Modelldetailansicht des zugehdrigen Modells.

Eine alternative Navigationsmaoglichkeit wird lhnen geboten, indem Sie in der
Listenanzeige einen Klick auf die rechte Maustaste ausfuhren. Es o6ffnet sich ein

Pop-up-Meni, woriliber Sie ebenfalls schnell die Modelldetails, den Filterdialog, die

Kategorienauswahl, usw. 6ffnen kénnen.

Immobilien\ Immobiben->
Bahnhoote\ Sonstige-> uot EpocheV | 70 | D |Shopmodel | ja | ja | ja [nein |nein |nein | nein | nein nein | nein |nein | nein |nein | nein | nein
005_Schiesst3865_UD1 3dm Sonstige

Bannhoefel Sonstige-> uo EpocheV | 70 | D |Shopmodel | ja | ja |nein [nein | nein |nein | nein | nein nein | nein |nein | nein | nein | nein | nein
_ Bank_2er_UD1 3dm Sonstige

Immobihen\ Immobiben->
Bannhoete\ Sonstige> ot EpocheV | 70 | D |Shopmoden | ja | ja |nein [nein | nein | nein | nein | nein nein | nein |nein | nein | nein | nein | nein
007_Bank_2er_Ami_UD1 3m Sonstige

Immobilien) Immobiben->
Bahnhoefe\ Sonstige-> uDt EpacheV| 70 | D | Shopmodell | ja | ja |nein |nein | nein |nein | nein | nein | nein | nein | nein | nein | nein | nein | nein
008_Bank_2er_Block UD13dm  [Sonstige

Gleisobjektel Gieisabjehte
Gisiss\
ahnhoedel Gleisobjekte> uo1 Epoche V| 70 | D | Shopmodell | ja | ja | ja [nein |nein| ja |nein |nein | nein | nein | nein | nein | nein | nein | nein

B:
Bahnsteigsysteme\ Bahnhof->
008_Bhstg_1020_30m_Abgang_UD'. | Bansterge

Glisobjekte\
el
Bahnhoefel Gleisobjekte-> uo1 EpocheV | 70 | D | Shopmodel | ja | ja |nein [nein | nein | nein | nein | nein | nein | nein |nein | nein | nein | nein | nein

Bahohol>
009_Bahnsteig_Seite_Ausgang UD1. |Bansteige

Immobihen\ Immobiben->
Bannhoetel Sonstige-> uo1 EpocheV | 70 | D |Shopmodel | ja | ja |nein [nein | nein | nein | nein | nein nein | nein |nein | nein | nein | nein | nein
009_Bank_der_UD1.3dm Sonstige

Abbildung 11: Listenanzeige
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Bei gehaltener SHIFT-Taste kann eine beliebige Buchstabenkombination
eingegeben werden. Die Ansicht springt zur ersten Zeile mit
Modellnamen, die mit dieser Buchstabenkombination beginnen.

Die in der Listenanzeige angezeigte Zahl an Modellen kann (genauso wie bei der
Kachelanzeige) Uber Filter, Kategorien und Stichworter nach festgelegten Kriterien

eingeschrankt werden. Dazu in spateren Kapiteln mehr.

Zudem kann das Design der Listenanzeige geandert werden. Sie kdnnen z.B. die
Spalten umsortieren. Klicken Sie hierzu auf die Uberschrift einer Spalte und ziehen
Sie die Spalte bei gedriickter Maustaste auf eine zweite Spalte. Die gezogene Spalte
wird daraufhin rechts von der zweiten Spalte platziert. Ausgenommen von dieser
Anpassungsfahigkeit sind die ersten beiden Spalten fir Modellbild und Modellnamen.
Wie bei Tabellenkalkulationsprogrammen Ublich, kann die Spaltenbreite geandert

werden, indem Sie im Uberschriftenbereich auf die Trennlinie zwischen zwei Spalten

klicken und diese verschieben.

2 o
2 I
@ =
w @
" ©
3dm Dateiname Kategorie 3dm Dateinarie =
V' | Kategorie
Rollmaterial->» 4
= Bahn-> [V] xon
raggons\ wa’;’e‘::_s:’l" 1435mm-> [V] TrErstelter
FHZSELAVERKEY(30m Personenwagen Epoch
m EEP-Version
IE Land
te\ IZ| Modelityp
EEP-Systemmodell Ande|V | Bestand
3enR10_strasse_3dm |7] A
@ Achsen

E Kabine/Inneneinrichtung

te\ @ anim, Fahrerstand

EEP-Systemmodell HB{[ V| Tauschtexturen
verlad_M_HB3_System.3d @ Beladbar
Befahrbar
[V] Lop-Technik
Fahrwege (Splines)-> LD
Bahngleise-> Lwi[V] staub 135
Schot_ohne_LW1.3dm Gleise El Wind
E‘ Feuer
rﬂ Sound
Fahrwege (Splines)-> w Ern-te )
Bahngleise-> Lw @ Gleisstil-ID 136
Schot_ohne_LZB_LW1.3dr | Gleise [_TJ max, Geschwindigkeit

T T T T

Abbildung 12: Spalten ausblenden
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AuBerdem ist es moglich Spalten vollstandig ein- und auszublenden. Fihren Sie
hierzu im Bereich der Spaltenuberschriften einen Klick mit der rechten Maustaste
aus. Daraufhin 6ffnet sich Fenster, in welchem Sie festlegen kdnnen, welche Details

angezeigt werden sollen und welche nicht.

Seite 32 von 106




Handbuch zum EEP-Modellkatalog © Copyright: Sebastian Wahner

5.3. Kategorienauswahl

Uber den Button ,Kategorien auswahlen...“ gelangen Sie zu einem Auswahlmend, in
welchem Sie festlegen kénnen, welche Modellkategorien Sie in der Kachel- oder

Listenanzeige Uberhaupt sehen wollen.

EEP-Modellkategorien

- Alle )
Ol Auswahl der Modellkategorie
[V]Giiter (®) EEP-Modelkategorien
[V]Landschaftselemente () Benutzerdefinierte Kategorien
[V]Rolmaterial
= []signale

[V]Hauptsignale
[]vorsignale
[¥]rRangiersignale Sonderkategorien
[V|Bahniibergange [¥]Bodentexturen
Ampeln _ [¥] systemmodelle
o e <o
[V]sonstige [v] GBS (Gleisbildstellwerk)
[]Immobilien
[V]Gleisobjekte StraBen
[]Gleisobjekte Bahngleise
[V]Gleisobjekte StraBenbahn
[]Gleisobjekte Wasserwege
[¥]Fahrwege (Splines)

Abbildung 13: Kategorienauswahl

Bestatigen Sie Ihre Auswahl durch einen Mausklick auf ,OK®“. Driucken Sie
~,Abbrechen®, wenn Sie eine alte Kategorienauswahl beibehalten und doch keine

Anderung vornehmen wollen.
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Wenn Sie den Modellkatalog schlie3en, gehen die Kategorie-Einstellungen in der
Regel verloren. Um dies zu verhindern gehen Sie oben in der Leiste auf
,Datenverwaltung und Hilfe* und im Untermenu auf ,Programmeinstellungen...”.
Setzen Sie im daraufhin erscheinenden Fenster ein Hakchen bei ,Eingestellte

Kategorien merken®.
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5.4. Modelldetailansicht

Sowohl! die Listen- als auch die Kachelanzeige bieten einen Uberblick uber alle
Modelle, aber keine Detailinformationen zu den Modellen. Um zu den Modelldetails
zu kommen, fuhren Sie entweder in der Listenanzeige oder in der Kachelanzeige
einen Doppelklick auf eines der Modellbilder aus. Dadurch gelangen Sie in die

Detailansicht zu demjenigen Modell, auf dessen Bild Sie geklickt haben.

H Anzeige. Blocke Modell-Listen und Hilfe

B« [E] tistenanz ] stichwortliste editieren... 3, Filter def t t keine
y i 4 Stichwaorter far Modell bearbeiten... filterte h jen A it

E

[ zurack | [ vonbid |

= EE I =

[ Modeliname editieren

Modellname
Trabi_CapriGruen_|_NP1

Beschreibung

Trabi_CapriGruen_|_NP1

PDF Dokumentation
KA

3dm Dateiname:  Trabi_CapriGruen_|_NP1.3dm
EEP Speicherort:  Immobilien\VerkehrPKW

R Pfad Verkehr->PKW

Modelldetails
Konstrukteur des Modells: NP1 - Norbert Popp Land: (D) Deutschland Epache Epoche IV Achsen LOD-Technik
Konstrukteur des Originals: Andere Ab EEP-Version 8.0 Einsatzbeginn 1964 Inneneinrichtung / Kabine: Rauch
Ersteller der Tauschtextur Modelltyp: Shopmodell Einsatzende 1990 Animierter Fhrerstand Staub:
Anzahl Polygone: 20741 - 2 LOD-Stufen: 11821,2094 Verfugbarkeit H Tauschtexturen Wind
LOD-Wirkdistanz: 400m, 800m Im eigenen Bestand: u Beladbar / Giiterhaken Feuer.
Modell-Set VBONNP10086 V8ONNP10084 veraltetes Modell Befahrbar. Sound
Emte:
Achsen:

Abbildung 14: Modelldetailansicht

Um zur Kachel- oder Listenanzeige zuriickzukehren, fuhren Sie einen
Rechtemausklick aus, driicken Sie ESC oder klicken Sie auf ,zurtck®. Klicken Sie auf
,Vollbild“, um eine groRRe Bilddarstellung des Modells zu betrachten. Bei zugehdrigen
Vorsignalen oder animierten Fuhrerstanden finden Sie hier auch ein grol3es Bild von

eben diesen.
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Unter dem Button ,Vollbild“ finden Sie die Modellnamen, Beschreibungen und
eventuell vorhandenen PDF-Dokumentationen in allen vier durch EEP unterstitzten
Sprachen. Klicken sie auf die entsprechende Landesflagge, um Modellnamen,
Beschreibung und Dokumentation in der Landessprache angezeigt zu bekommen.
Der zuoberst angezeigte Modellname ist derjenige, der in Ilhrem EEP aktiv ist.

Existieren weitere Modellnamen, so werden diese darunter angezeigt.

Sl
== 0 =
Modellname editieren

Modellname
Trabi_CapriGruen_|_NP1

Abbildung 15: Der Button "Modellname editieren™

Uber den Button ,Modellname editieren“ kann der Modellname in der momentan
gewahlten Sprache geandert werden. Geben Sie einen Namen ein und bestétigen
Sie mit ENTER. Hierbei wird sowohl der Modellname im Modellkatalog, als auch der
Modellname in der mit dem Modellkatalog verknupften EEP-Version geandert. Die
Schaltflache zur Anderung des Modellnamens erscheint deshalb auch nur, wenn Sie
das Modell in Threm Bestand haben.

Die Anderung des Modellnamens in EEP erfolgt durch eine Anderung
des Namens in der zum Modell gehdrenden ini-Datei, die sich in Ihrem
Ressourcenordner befindet. Damit die Namenséanderung in EEP
Ubernommen wird, mussen Sie einmalig in EEP ,nach Modellen scannen®. Dabei

wird die EEP-Modelldatenbank neu aufgebaut und der neue Name festgelegt.

Wenn der Modellname in der INI-Datei nicht dem Originalnamen entspricht, erscheint
die Schaltflache "Originalname wiederherstellen...", mit der der urspriinglich vom

Konstrukteur vergebene Modellname wiederhergestellt werden kann.

Die PDF-Dokumentationen zu einzelnen Modellsets werden nicht mitgeliefert!
Insofern Sie im Besitz der PDF-Anleitungen sind, kdnnen diese Uber einen Link direkt
geoffnet werden.
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Klicken Sie auf den obersten Modellnamen (also den bei lhnen aktiven
Modellnamen), so wird dieser in die Zwischenablage kopiert. Dies wird
mit einem ,Piepsound” signalisiert. Dies kann nutzlich sein, wenn Sie
den Modellkatalog als Bauassistent fir EEP nutzen wollen. Fligen Sie dazu den in
die Zwischenablage kopierten Modellnamen in die Modellsuche von EEP ein und es
erscheint das gewunschte Modell, welches Sie sofort verbauen kénnen. Um mithilfe
der Suche von EEP findig zu werden, achten Sie darauf, dass Sie sich in EEP im
richtigen Modelllayer befinden. Es macht z.B. keinen Sinn ein Gleisobjekt oder einen

Spline unter den Immobilien zu suchen!

Direkt unterhalb der PDF-Dokumentationen werden der .3dm-Dateiname, der
Speicherort des Modells in EEP und der Ablageort des Modells im Ressourcenordner
angezeigt. Wenn Sie auf den .3dm-Dateinamen klicken, so werden Sie tber einen
Link direkt in die .3dm-Shopsuche des Trendshops gefiihrt. Dies erweist sich bei
Shopmodellen als nitzlich, da Sie so sofort alle Sets im Shop sehen, in welchen das
Modell enthalten ist. Andererseits ist dies auch bei Freemodellen nitzlich, da Sie in
diesem Fall einen Link zur Website der Konstrukteure erhalten und auf diese Weise
das Freemodellset dort sofort herunterladen kdnnen. Letzteres setzt voraus, dass der

Konstrukteur das Modell gelistet hat, was leider nicht immer der Fall ist.

Im unteren Teil der Modelldetailansicht finden Sie nun alle Informationen zu dem
Modell.

Im Folgenden werden alle Modelleigenschaften und -informationen aufgeftihrt, die
Ihnen der Modellkatalog zu jedem Modell anzeigen kann. Im Kapitel 3 wird die

Bedeutung der einzelnen Punkte nochmals detaillierter erlautert.

Erstens erhalten Sie Informationen, die Sie auch in EEP gegeben bekommen. Diese

sind:

- Konstrukteur des Modells
(Klick auf den Namen fuhrt zur Website des Konstrukteurs, wenn vorhanden)

- Konstrukteur des Originals

Seite 37 von 106



Kapitel 5

Handbuch zum EEP-Modellkatalog © Copyright: Sebastian Wahner

- Land des Einsatzes
- Epoche des Einsatzes
- Einsatzbeginn

- Einsatzende

Der Modellkatalog nutzt an dieser Stelle die durch die Konstrukteure der
jeweiligen Modelle vorgegebenen Informationen. Gegebenenfalls
machen die Eintragungen wenig Sinn. Insbesondere wurde die

Richtigkeit der Angaben nicht tGberpruift!

Zweitens erhalten Sie Informationen, die Sie sonst nur mit Umwegen erhalten

wirden.
An dieser Stelle sind folgende Angaben zu nennen:

- Gleisstil-ID
(nur bei Fahrwegen/ Splines)
- Bodentextur-ID
(nur bei Bodentexturen)
- EEP-Version, ab welcher der Einsatz mdglich ist
- Modelltyp
(hier stehen Freemodell, Basismodell, Shopmodell, Clonemodell, konvertiertes
Modell und privates Modell als Klassen zur Verfigung)
- Veraltetes Modell?

(Angabe, ob das ausgewahlte Modell bei Ihnen als ,veraltet” gefihrt wird.)

AulRerdem werden bei Rollmaterialien die Rollmaterial-Eigenschaften angezeigt, die
das Fahrverhalten von Rollmaterialien definieren:

- Gewicht
- Bremskraft
- Reibung
- Leistung
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- Drehzahll
- Drehzahl2
- Drehzahl3
- Getriebestufen

- Treibradius

Fur eine genauere Erlauterung zur Bedeutung der Begriffe in den Rollmaterial-
Eigenschaften lesen Sie bitte das Kapitel 3. Ab Pluginl zu EEP10 ist es mdglich
diese Rollmaterial-Eigenschaften zu andern. Deshalb werden bei allen einmal die

Originalwerte und unter ,Eigenes Modell“ evtl. die geanderten Werte angezeigt.

Bei Modellen mit Motor und unter der Voraussetzung, dass das
bendtigte Plugin installiert ist, kdnnen diese Daten zur sogenannten
Zugverbandsanalyse exportiert werden. Dafur gibt es den Button
,Analysieren“ rechts neben der Uberschrift ,Rolimaterial-Eigenschaften®. Fiir mehr
Informationen zu diesem Plugin sehen Sie in Kapitel 8. Durch Klick auf den

Button wird das Plugin gestartet.

RoIImateriaI-Eigenschaften Analysieren
Originalwert Eigenes Modell Originalwert Eigenes Modell
Gewicht: 600 kg 600 kg Getriebestufe 1: -15,00 -15,0
Bremskraft: 5,00 kN 5,00 kN Getriebestufe 2: 15,00 15,0
Reibung: 0,70 kN 0.70 kN Getriebestufe 3: 10,00 10,0
Leistung: 30 kW 30 kW Getriebestufe 4: 6,00 6.0
Treibradius: 24 cm Getriebestufe 5: 4,00 4.0
Drehzahl 1: 2566,0 U/min 2566.0 U/min
Drehzahl 2: 3850.0 U/min 3850,0 U/min
Drehzahl 3: 5068,0 U/min 5068.0 U/min

Aufbereitung fiir den Bilderkatalog

Modellbild: ~ SW1 - Sebastian Wahner Modelldaten: SW1 - Sebastian Wahner Letztes Update:  18.02.2014

Abbildung 16: Der Button "Analysieren”

Drittens erhalten Sie noch solche Informationen, die nur exklusiv durch dieses
Programm erhalten, da Sie fur normale Nutzer entweder gar nicht zuganglich sind

oder fur jedes Modell einzeln durch Tests herausgefunden werden mussten.

Seite 39 von 106



Kapitel 5

Handbuch zum EEP-Modellkatalog © Copyright: Sebastian Wahner

Hier sind folgende Modelleigenschaften zu nennen:

- Polygonzahl des Modells
(Maf3 fur die Rechnerbelastung durch das Modells: Je hoher die Zahl, desto
belastender das Modell; bei Modellen, die LOD unterstutzen, werden hier die
Polygonzahlen aller Stufen angezeigt. Mal} fur die Rechnerbelastung ist dann
die letzte Stufe)

- LOD-Wirkdistanz
(gibt die Entfernungen zur Kamera an, ab denen das Modell in die nachste
LOD-Stufe schaltet)

- Hochstgeschwindigkeit
(nur bei Rollmaterialien; Angabe in km/h; Bitte beachten Sie, dass es sich um
eine theoretisch errechnete Gro3e handelt, die erstens nur ohne Steigung gilt
und zweitens in wenigen Ausnahmen eine falsche Angabe gibt.)

- Ersteller der Tauschtextur
(nur bei Clonemodellen; nur bei registriertem Tauschtexturersteller; Link zur
Website, falls vorhanden)

- Verfugbarkeit
(aktueller Stand, ob das Modell noch irgendwo erhaltlich ist)

- Im eigenen Bestand
(Angabe, ob das Modell sich bereits in Threm Ressourcenordner befindet;
Anzeige ist nur dann richtig, wenn die Programmeinstellungen des
Modellkatalogs richtig gewahlt sind)

- Achsen
(Angabe, ob das Modell durch den Nutzer ansteuerbare Achsen besitzt)

- Achsennamen
(nur bei Modellen mit Achsen, Anzeige unten)

- Signalstellungen
(nur bei Signalen; Anzeige ganz unten)

- Geschwindigkeitswirkung von Signalen
(nur bei Signalen; Anzeige ganz unten)

- Inneneinrichtung/ Kabine
(Angabe, ob das Modell eine Kameraperspektive zum Mitfahren besitzt)

- Animierter FUhrerstand
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(Angabe, ob das Rollmaterial aus dem Fihrerstand gesteuert werden kann)
Sound

(Angabe, ob das Modell Gber eine Soundverknupfung verfiigt. Es ist hierbei
egal, ob es sich um Rollmaterialsounds, Signalsounds oder Achsensounds
handelt)

Beladbar/ Guterhaken

(bezieht sich auf die Fahigkeit eines Modells mit Guitern beladen werden zu
kénnen oder Guter verladen zu kdnnen)

Befahrbar

(Fahigkeit eines Rollmaterials durch andere Rollmaterialien befahren werden
zu kdnnen)

LOD-Technik

(Liegen in dem Modell mehrere LOD-Stufen vor? Modelle mit LOD sind
weniger belastend fur den Rechner)

Feuer

(Angabe, ob die Feuerfunktion in einem Modell eingebaut ist)

Rauch

(Angabe, ob ein Modell Rauch emittieren kann. Bei manchen Modellen lauft
auch ,Wasseremission“ unter dieser section)

Staub

(Staubaufwirbelung bei Rollmaterialien)

wind

(Bei Landschaftselementen die Fahigkeit abhangig von der Windstarke zu
schwingen; Bei Rollmaterialien Windeinfluss auf das Schwingverhalten von
Pendelmodellen)

Ernte

Mit dem Modelldetail ,Ernte” sind Modelle gekennzeichnet, die als
Gleisobjekte Uber eine Wachstums- und Ernteanimation verfigen (z.B. Die
Felder aus dem Plugin 2 zu EEP 10) oder als Rollmaterial beim Uberfahren
dieser Gleisobjekte eine spezielle Animation tatigen (z.B. die Mahdrescher aus
dem Plugin 2 zu EEP 10).

Tauschtexturen

(Moglichkeit 1 bis 3 Texturen des Modells auszutauschen)
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- Verbreitungsgrad des Modells
(Basierend auf allen Einsendungen, nur sichtbar, wenn ,Statistikdaten

erzeugen und versenden® in den Programmeinstellungen aktiviert ist!)

Alle angegebenen Modelleigenschaften werden voll automatisiert
ausgelesen bzw. herausgefunden. Hierbei kann es zu (bislang nicht
entdeckten) Fehlern kommen. Wir sind bemuht dies zu vermeiden.
Sollten Sie eine fehlerhafte Angabe finden, so zdgern Sie nicht, uns diese umgehend

mitzuteilen. Nur so kann auf Dauer eine fehlerfreie Detailangabe mdglich sein.

Als letzte Angabe wird der Name der Modellsets genannt, in denen das Modell
enthalten ist. Freemodellsets sind in olivgriner Schriftfarbe, erhaltliche Shopsets in
blauer Schriftfarbe und nicht mehr erhaltliche Shopsets in durchgestrichener roter

Schrift dargestellt.

Fur im Shop erhaltliche Shopmodelle besteht die Moglichkeit, dass Sie durch einen
Klick auf die Bestellnummer (z.B. VB80SW10001) direkt zu dem Set im Trendshop
weitergeleitet werden. Klicken Sie mit der Maus auf ,Modell-Set®, so gelangen Sie zur
Modell-Set-Anzeige und kdnnen Sie sich alle in den Modellsets enthaltenen Modelle
gleichzeitig ansehen. Um mehr Uber die Modell-Set-Anzeige zu erfahren, lesen Sie

das uUbernachste Kapitel dieser Dokumentation.
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5.5. Abgleich mit EEP-Bestand

Die Angabe ,Im eigenen Bestand“ ist nur dann richtig, wenn ein Abgleich des
Modellkatalogs mit den Ressourcen einer Ihrer EEP-Versionen vollzogen wurde. Die
EEP-Version mit welcher Sie die Daten abgleichen wollen, haben Sie bereits zu

Beginn in den Programmeinstellungen festgelegt.

Um den Abgleich durchzufihren und damit in den Modelldetails bei ,Im eigenen
Bestand“ eine gultige Information zu erhalten, gehen Sie in der oberen Leiste auf
,Datenverwaltung und Hilfe“ und klicken Sie im Unterbereich auf ,Abgleich mit EEP-
Bestand®. Klicken Sie auf ,Scan starten“, um den Abgleich zu starten. Modelle, die
sich in lhrem Ressourcenordner befinden, erkennen Sie nun an einem grinen

Hakchen in den Modelldetails bei ,Im eigenen Bestand®.

Bedenken Sie, dass nach der Installation neuer Modellsets ein erneuter
Bestands-Abgleich notig ist, da sonst der Bestands-Status der neu
installierten Modelle nicht aktualisiert wird! Sollten Sie optimierte
Ressourcenordner verwenden, so beachten Sie die im entsprechenden Kapitel

gegebenen Hinweise zur Installation neuer Modelle.

Es ist sehr wahrscheinlich, dass zum Ende des Scans folgendes Fenster erscheint:
EEP_ModellKatalog

Beim Abgleich mit den in EEP installierten Modellen wurden Modelle in
EEP gefunden, die nicht im Datenbestand vorhanden sind.
Dies sind vermutlich eigene, konvertierte oder aus
Tauschtexturmodellen entstandene Modelle.

Maochten Sie diese Liste ansehen?
Dort kénnen Sie diese in den Datenbestand mit aufnehemen.

Ja \ Nein

Abbildung 17: Hinweis bei Bestandsscan
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Dieses Fenster erscheint, wenn Sie in lhrem Ressourcenordner mehr Modelle haben,

als der Modellkatalog in seinem Datenbestand hat. Dass dies Uberhaupt passieren

o
()
2

kann, liegt daran, dass die Datenbestandspflege durch Modell-Daten-Updates keine
konvertierten Modelle, keine selbst konstruierten Modelle und auch keine selbst

erstellten Tauschtexturmodelle umfasst.
Gleisobjekte\System\Kranbruecke22_System.3dm
Gleisstile\Strassen\STRSYS_Winter_SW 1.3dm
Immobilien\Ausstattung\Digitaluhr-grau-Anz-blws_RL3.3dm
Immobilien\Ausstattung\Digitaluhr-grau-Anz-gelb_RL3.3dm

Nichtsdestotrotz besteht fir Sie natirlich die Méglichkeit alle Modelle, die Sie in lhren
Ressourcen haben, auch in den Modellkatalog aufzunehmen. Wenn Sie dies machen
wollen, dann klicken Sie auf ,Ja“, woraufhin sich ein neues Fenster 6ffnet.
Modelle aus dem Datenbestand von EEP tibernehmen.

23 Clone-Modelle (mit Tauschtextur neu erzeugte Modelle)

Gleisobjekte\Sonstiges\Aufzuege\Aufz2_11-12_MS2,3dm PN

Gleisobjekte\Sonstiges\Aufzuege \Aufz2_7-8_MS2.3dm

Gleisobjekte\Sonstiges\Aufzuege\Aufz2_8-10_MS2.3dm

Gleisobjekte\Sonstiges\Aufzuege \Aufz2_Exit_MS2.3dm

Immobilien\Andere\Aufzugabdeckung_SW1.3dm

Immobilien\Ausstattung\Aufzuege\Aufz2_11-12_MS2,3dm

Immobilien\Ausstattung\Aufzuege\Aufz2_7-8_MS2.3dm

Immobien|Ausstattung |Aufzuege Aufz2_3-10_MS2. 3dm v

50 Eigene Modelle (private oder konvertierte Modelle)

Gleisobjekte\System\Brueckenkran_1940-50_System.3dm A

Gleisobjekte\System\KranBruecke 16_System.3dm

Gleisstile\Strassen\STRSYS2_Winter_SW1.3dm

Immobien|Ausstattung Digtakr-grau-Anz ot RL3 3dm v

Sie konnen die Modelle jetzt zufigen. Dabei werden die Inhalte der .ini-Dateien als
.mkdata-Dateien in das Importverzeichnis geschrieben. Anschliefend kann die
Import-Funktion aufgerufen werden.
In der On-Line-Hilfe ist beschrieben, wie Sie die Modellbilder fir diese Modelle zufiigen
kénnen.

CIoneModellezuﬁjgen| lEgeneModelezuﬁigen| | Alle Modelle zufiigen | | Hilfe y |Abbrechen

Abbildung 18: in Datenbestand fehlende Modelle hinzufligen

Der Modellkatalog unterteilt Innen hier die in lhren Ressourcenordner vorhandenen

und im Datenbestand des Modellkatalogs fehlenden Modelle in zwei Klassen.
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Clonemodelle sind diejenigen Modelle, die Sie vervielfaltigt und dann mit einer
Tauschtextur belegt haben. Eigene Modelle umfassen hier sowohl selbstkonstruierte
Modelle als auch konvertierte Modelle.

Sie kdnnen sich an dieser Stelle entscheiden, ob Sie alle Modelle, nur die
Clonemodelle oder nur die eigenen Modelle hinzufigen méchten.

Wenn Sie sich fur die erste Mdglichkeit entscheiden, dann kénnen Sie sicher sein,
dass alle Modelle, die sich in lhrem Ressourcenordner befinden auch garantiert im
Modellkatalog zu finden sind.

Beachten Sie: Es werden an dieser Stelle keine Modellbilder erstellt!
Lesen Sie das Kapitel 6.3, um alles tber das Einbringen eigener Modelle
in den Modellkatalog zu erfahren.
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5.6. Modell-Set-Anzeige

Wenn Sie in der Modelldetailansicht auf ,Modell-Set“ klicken, so gelangen Sie zur

sogenannten Modell-Set-Anzeige.

Anzeige | Blocke  Modelllisten  Ressourcenordner  Datenverwaltung und Hilfe

Zuriick

4 Trend-Shop | | in Warenkorb | | Set anzeigen | VBONCN10006 - Sparset - Osterreichische Krokodile und D
* [ Trend-Shop | [ in Warenkorb | [ Set anzeigen | VBONCN10004 - E-Lok-Set OBB 1189.05 (Osterreichisches Krokodil) Tannengrin und Blutorange, Ep. Il - IV

Trend-Shop | | in Warenkorb | [ set anzsigen | VBONCN10003 - E-Lok OBB 1189.05 (Osterreichisches Krokodi) Tannengran, Ep. I

OBB 119,05 Tannengrin (v8)

,&uas.-nnm

OBB 1189.05 Blutorange OBB 1189.05 Tannengrin (18) OBB ABie-29 (18) OBB Aie-29 (v8) OBB Bie-29 (v8) OBB Pwie-29 (8)

Abbildung 19: Modell-Set-Anzeige

Hier werden alle Modellsets angezeigt, in denen das von lhnen gewahlte Modell
beinhaltet ist. Aktuell betrachtet wird dasjenige Set, welches durch rote Schriftfarbe
gekennzeichnet ist. Angegeben werden die Bestellnummer und dahinter der Name
des Sets. Bei im Shop erhaltlichen Shopsets besteht zusatzlich die Moglichkeit das

Set im Trend-Shop aufzusuchen, indem Sie auf ,Trend-Shop® klicken.

Hier haben Sie auch die Mdglichkeit einen der Modellsets in einen Warenkorb zu
kopieren. Mit diesem Warenkorb, der maximal 30 Artikel aufnehmen kann, kénnen
Sie auf Wunsch eine Faxbestellung erzeugen und ausdrucken. N&heres hierzu
finden Sie im Abschnitt Warenkorb.

Klicken Sie bei einem der anderen Sets auf den Button ,Set anzeigen®, so werden
alle Modelle angezeigt, die in eben diesem Set enthalten sind. Wenn Sie auf eines
der Modelle einen Doppelklick ausfiihren, so gelangen Sie in die Modelldetailansicht
von diesem Modell. Durch ,Zurick gelangen Sie wiederum zur Kachelansicht des

ursprunglichen Modells zurtick.
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5.7. Warenkorb

Im MenU unter ,Datenverwaltung und Hilfe® finden Sie den Aufruf des Warenkorbs.

et und-Hilfeim _ :
i Modell-Datendatei von eigenen Modellen bearbeiten... @) POF-Hilfemanual anzeigen.. - Webseite fir Datenupdates offnen...
% in te

34 Prafung auf fehlende Modellupdates... | | “veraltete Modelle auswahien

Daten

Abbildung 20: Warenkorb finden

Nachdem Sie diesen Menupunkt gewahlt haben, wird der aktuelle Warenkorb

angezeigt.

Bestellr. iz Beschreibung

VaONCM 10004 E-Lok-Set GBB 1189.05 (Osterreichisches Krokedi) Tannengrin und Blutorange, Ep. L..
VFONCE20003 Signalnachahmer der OBB, Teil2

VFONHE30015 E-Loks - Taurus in Epoche V der OBB

Gesamtpreis: 13.97¢

[ setloschen | [ Alles ioschen | | Faxbestelung drudken... | | Datei fur Emaibestelung... |

Abbildung 21: Der Warenkorb

Hier sehen Sie die im Warenkorb enthaltenen Modellsets zusammen mit den
Beschreibungen und den tagesaktuellen Preisen, die vom Modellkatalog tber das
Internet direkt aus dem TREND Shop bezogen werden. Mit der Schaltflache
.Faxbestellung drucken...“ I16sen Sie einen Druckvorgang auf Ihrem lokalen Drucker
aus, der Ihnen das Bestellfax ausdruckt, das Sie dann bequem an die dort angege-

bene Faxnummer senden kénnen. Wenn Sie die Bestellung via Email machen mdch-
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ten, kdnnen Sie eine Datei mit der Bestellliste erzeugen, die Sie dann mit Ihrem E-

Mail-Programm an TREND versenden kénnen.

2
Q.
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5.8. Alte Modelle

Die hier beschriebene Funktion des Modellkatalogs funktioniert nur
fehlerfrei, wenn die Ressourcen.pak (wie in Kapitel 4.4. beschrieben) mit
dem Ressourcenordner verschmolzen wurde. Auf3erdem muss nach
einer Anderung in EEP ,nach Modellen gescannt werden®, um die Anderungen durch

den Modellkatalog zu tlbernehmen.

Im Zusammenspiel mit EEP ab Version X oder einer hoheren EEP-Version erlaubt
Ihnen der Modellkatalog auch die Verwaltung sogenannter ,Alter Modelle®“. Das sind
diejenigen Modelle, die in EEP nicht mehr angezeigt werden. Gehen Sie im
Modellkatalog in der oberen Leiste auf ,Datenverwaltung und Hilfe“. Klicken Sie auf

. veraltete Modelle* auswahlen...“.

Durch Doppelklick mit der linken Maustaste auf die Modellkacheln kénnen Sie ,Alte
Modelle“ an- und abwahlen. Alte Modelle erkennen Sie am Schriftzug ,veraltetes
Modell“, welcher dann links unten in der Modellkachel angezeigt wird. Modelle, die in
Ihrem EEP X ff. bereits im Vorfeld als veraltet klassifiziert waren, werden bereits mit

dem roten Schriftzug angezeigt.

veraltetes Modell
Gerades_Gleis_Stw_v7

Abbildung 22: Kennzeichnung eines "Veralteten Modells"

Dricken Sie die ESC-Taste lhrer Tastatur, um die Auswahl alter Modelle

abzuschlie3en. Daraufhin werden die notigen Eintrdge im Ressourcenordner der von

Seite 49 von 106



Handbuch zum EEP-Modellkatalog © Copyright: Sebastian Wahner

Ihnen gewahlten EEP-Version getatigt. Alle Modelle, die Sie im Modellkatalog als
veraltet ausgewahlt haben, werden Ihnen in Threm EEP X ff. nicht mehr angezeigt.
Fuhren Sie die beschriebene Prozedur nochmals durch, um weitere Modelle als
veraltet zu kennzeichnen oder aus der Auswahl der veralteten Modelle

herauszunehmen.

Seite 50 von 106




Handbuch zum EEP-Modellkatalog © Copyright: Sebastian Wahner

5.9. Filterung der Anzeige

Sowohl die Kachelanzeige als auch die Listenanzeige lassen sich durch eine Vielzahl
an Filtern filtern. Um zu den Filtereinstellungen zu gelangen, wahlen Sie in der
oberen Leiste den Bereich ,Anzeige“ aus. Die Filterfunktionen finden Sie dann in

dem Unterbereich ,Filter®.

Ansicht

Abbildung 23: Der Reiter "Anzeige"

Klicken sie dort auf ,Filter definieren“ und es 6ffnet sich folgendes Fenster:

Filter setzen

e vrss —
Verknipfung: @ODER () UND S o) ¥ | |
Modellname: (oder Teil davon) | I
[ ] nneneinrichtung /Kabine [ | animierte Kabine Sixche i den Moclbeoc e
= B e N[  fosr | |
[ ] Tauschtextur [] Feuerfunktion
[] sound [] staubaufwirbelung Konstrukteur
[] beladbar / Giiterhaken [ | Windeinfiuss WK2 - Wolfgang Kestner A
WP1 - Willy Popp (® Konstrukteur:
[:] befahrbar [:] LOD Technik WS1 - Wolfgang Saf O Tauschte st
[] Emte [] “veraltetes™ Modell :
[_|{Necite mimsctats i Moo =i Land: | Alle Lander (kein Fiter) - [
Epoche: | Filter aus v Verbreitungsgrad (mernas):D
Erschei t: tember 2010 bis | Juli 2015
.Shoprnodelle DE? ) scheinungsmona vonlsep vy | V|
el el geladene Anlage
| It : | [iCee keine Anlage geladen
[] Modelle mit Tauschtextur e Rl v =)
| A it st

Abbildung 24: Filter definieren

Hier kdnnen Sie sich nach Lust und Laune austoben. Im linken Ké&stchen befinden
sich die Filter nach Modelleigenschaften. Setzen Sie dort ein Hakchen oder
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Kreuzchen, so wird die Kachel- oder Listenanzeige lhnen nur noch diejenigen
Modelle anzeigen, die Uber diese Modelleigenschaft verfigen bzw. nicht verfiigen.
Die verwendeten Symbole sind folgendermal3en zu verstehen:

[L] Option aus, keine Aktion
¥ alle Modelle, die dieser Auswahl entsprechen, werde gewahlt

M alle Modelle, die dieser Option nicht entsprechen, werde gewahlt

Wabhlen Sie oben in dem Ké&stchen aus, ob die Modelleigenschaftsfilter mit einem
logischen UND oder ODER verknupft werden sollen. Ein logisches UND heif3t, dass
nur diejenigen Modelle durchkommen, die alle angehakten bzw. -kreuzten
Modelleigenschaften besitzen. Bei ODER reicht es, wenn die Modelle mindestens

eine der Eigenschaften erfillen.

Unter dem Bereich fur die Modelleigenschaften findet sich ein Filterbereich fur den
Modelltyp (Shopmodell, Freemodell, usw.). Setzen sie hier Hakchen, um nur Modelle
dieses Modelltyps angezeigt zu bekommen. Sie kdnnen die Hakchen auch bei

mehreren Modelltypen setzen und erhalten als Auswahl die Vereinigung.

Alle weiteren Filter, die Sie im rechten Teil einstellen kdénnen, sind mit den
Modelleigenschaftsfiltern durch ein logisches UND verkntipft. Bei Land, Epoche und
EEP-Version wahlen Sie bitte aus den vorgegebenen Listen. Bei Shopset und
Konstrukteur kdnnen durch Einsatz der Tasten Shift oder STRG auch mehrere

Eintrdge ausgewahlt werden.

Klicken Sie im Unterbereich ,Filter” auf den Button ,Anlagendatei einlesen ...“, dann
kbénnen Sie eine beliebige EEP-Anlage einlesen. So lasst sich auch der Bereich
.geladene Anlage® bei den Filtern benutzen. Es besteht so die Moglichkeit nach

Modellen zu filtern, die in der Anlage enthalten sind.

Durch Klick auf den zugehdrigen Button, kdonnen auch alle Filtereinstellungen
zurtickgesetzt werden. Um die gesamte Filterung zu bestétigen, dricken Sie bitte auf

OK. Um ohne Anderung das Fenster zu schlieBen, klicken Sie auf ,Abbrechen”.

Es gibt zwei verschiedene Formen, wie sich die Filterung auf lhre Kachel- bzw.
Listenanzeige auswirken kann. Dies ist anhangig davon, ob Sie im Unterbereich

.Filter das Hakchen bei ,Nur gefilterte Modelle anzeigen® gesetzt haben oder nicht.
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Ist das Hakchen gesetzt, so werden lhnen in der Kachel- und Listenanzeige
ausschlie3lich diejenigen Modelle angezeigt, welche lhren zuvor definierten

Filterkriterien gentgen.

Haben Sie unter ,Kategorien auswahlen...“ einige Kategorien
ausgeblendet, so werden Modelle aus diesen Kategorien nicht in der
Kachel- bzw. Listenanzeige angezeigt, obwohl sie den in den
Filtereinstellungen definierten Filterkriterien entsprechen wiirden. Beachten Sie: Die

Kategorienauswabhl ist auch eine Form der Filterung!

Entfernen Sie das Hakchen bei ,Nur gefilterte Modelle anzeigen®, so werden lhnen
wieder alle Modelle angezeigt. Diejenigen Modelle, die lhren Filterkriterien
entsprechen, sind mit einem Hakchen unten rechts am Modellbild gekennzeichnet.
Indem Sie bei einem Modell ein Hakchen rein machen, nehmen Sie es zur Filterung
hinzu, obwohl es nicht unbedingt Ihren zuvor definierten Filterkriterien entsprechen
muss. Andererseits kdnnen Sie auf diesem Weg auch einzelne Modelle aus Ihrer

Filterung herausnehmen.
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5.10. Filterlisten erstellen und bearbeiten

Eine grolRe Starke des Modellkatalogs ist es, dass er aktuell eingestellte Filterungen
in Form sogenannter Filterlisten speichern kann. So kann jede noch so komplizierte
Filterung zu einem beliebigen Zeitpunkt wiederhergestellt werden.

Um eine Filterliste zu erstellen oder zu bearbeiten, klicken Sie im Unterbereich
.Filter® auf ,Auswahl in Filterliste kopieren/ Filterlisten bearbeiten...”“. Daraufhin 6ffnet

sich folgendes Fenster:

Filterliste bearbeiten

Filterliste:

Auswahl in selektierte Filterliste kopieren | A

02 -leer
03 - leer
Auswahl zur selektierten Filterliste zufiigen | |04 - leer
05 -leer
06 - leer
Selektierte Filterliste loschen 07 - leer
08 - leer

09 - leer
Selektierte Filterliste umbenennen 10 - leer v

OK

Abbildung 25: Filterlisten

Wabhlen Sie rechts einen der Speicherslots. Speichern Sie Ihre aktuelle Filterung als
Filterliste, indem Sie dann auf ,Auswahl in selektierte Filterliste kopieren® klicken. Ist
der Slot leer, so erstellen Sie eine neue Filterliste, die Sie beliebig benennen dirfen.
Um zu einer bestehenden Filterliste die aktuelle Filterung hinzuzufligen, nutzen Sie
stattdessen den Button ,Auswahl zur selektierten Filterliste hinzufiigen®, da so lhre
alte Filterliste, die auf dem Slot gespeichert war nicht Uberschrieben, sondern

lediglich erganzt wird.

Zurick in der Kachel- bzw. Listenanzeige, kénnen Sie eine lhrer Filterlisten anzeigen
lassen, indem Sie im Unterbereich ,Filter” unter ,aktuelle Filterliste:* die gewunschte
Filterliste auswahlen. Beachten Sie hierbei, dass lhre aktuelle Filterung dabei

naturlich verloren geht.
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Zum Veréandern der Filterliste gehen Sie wie bei der normalen Filterung vor. Haken
Sie Modelle an, um diese zur Filterliste hinzuzunehmen oder andern Sie lhre
definierten Filter. Klicken Sie auf ,veranderte Filterliste sichern“, um die so erreichten

Anderungen an der aktuell ausgewahlten Filterliste zu speichern.
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5.11. Blocke ansehen und bearbeiten

Nachdem nun die grundlegenden Funktionen des Modellkatalogs besprochen
wurden, werden im Folgenden die Zusatzfunktionen des Modellkatalogs

beschrieben.

Der Modellkatalog ist unter anderem in der Lage, Ihnen die in beliebigen Blocken aus
EEP bendtigten Modelle anzuzeigen. Gehen Sie dazu in der oberen Leiste auf

,Blocke*.

Zugzummenstellungen Iokdatel laden ) ’ i

Abbildung 26: Blocke

Bei den Gleis-, Immobilien-, Landschaftselemente- und Guterblécken erfolgt nach
Wahl einer Blockdatei aus Ihrem Ressourcenordner lediglich eine Anzeige der fir

den Block bendtigten Modelle.

Die Anzeige von Rollmaterialienblécken, auch Zugverbande genannt, ist deutlich
detaillierter. Klicken Sie auf ,Zugverband laden...“, um durch Wahl einer Blockdatei

zur Zugverbandsansicht dieses Zugverbands zu gelangen.
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Blockdatei laden

‘‘‘‘‘‘‘‘ Rolling_Stock\Abellio_427-100.rss

20.96 m Lange 002 16.46 m Lange 21.02 m Lange

Zug a 5844m F i ldddaad

# Name | Modell im Ausrichtung
Bestand

001/ Abellio_427-100 " ja  »»» inFahrichtung

002 Abellio_827-100 | ja »»» in Fahrtrichtung
003 Abellio_427-600 ja »»» in Fahrtrichtung

Abbildung 27: Zugverbandsansicht

Dort wird lhnen der gespeicherte Zugverband angezeigt, wie er auch in EEP
aufgegleist wiirde. Neben der Anzeige der Gesamtzuglange, erhalten Sie auch die
Lange der einzelnen Modelle, sowie die Angabe des Modellnamens und die
Information darlber, ob Sie die Modelle in IThrem Bestand haben oder nicht. Die
einzelnen Modelle, aus denen der Verband besteht, kdnnen gedreht, geldscht oder in

ihrer Anordnung innerhalb des Verbandes geéandert werden.

AuBerdem konnen an beliebiger Stelle des Verbandes neue Modelle eingefugt
werden. Klicken Sie hierzu auf ,Modell einfugen®. Sie werden daraufhin zur
Kachelanzeige geleitet. Wahlen Sie dort das Modell per Doppelklick aus, welches Sie

in den Verband einfligen wollen.

Wahlen Sie die Position aus, an der das Modell eingefiigt werden soll.

Am Anfang einsetzen

Nach * _427-100" einsetzen
Nach "Abellio_827-100" einsetzen
Nach "Abellio_427-600" einsetzen

Abbildung 28: Position des eingefligten Modells wahlen
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Es erscheint dann eine Aufforderung zur Wahl der Position des Modells im
Zugverband. Wahlen Sie eine der Moglichkeiten aus der Liste und klicken Sie auf
,OK". Beachten Sie bei der Wahl der Position innerhalb des Zugverbands, dass die
Nummerierung der Modelle von rechts nach links geschieht. Soll ein Modell lediglich

dupliziert werden, so steht Ihnen dazu ein entsprechender Button zur Verfigung.

Speichern Sie den bearbeiteten Block unter einem neuen oder alten Namen, indem

Sie auf ,Speichern unter...“ klicken.

Der Button ,Analysieren“ rechts neben ,speichern unter” ist nur aktiv,
wenn das benotigte Zugverbandsanalyse-Plugin installiert ist. Fur mehr
Informationen zu diesem Plugin sehen Sie in Kapitel 8. Durch Klick auf
den Button werden die fur die Zugverbandanalyse benétigten Daten an das

Plugin Ubergeben und das Plugin wird gestartet.

-8

Abbildung 29: Alle Zugverbande angezeigt

Neben der einzelnen Betrachtung eines einzelnen Zugverbandes, bietet lhnen der

Modellkatalog auch die Mdglichkeit, alle in Ihrem Ressourcenordner abgespeicherten
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Zugverbande gleichzeitig anzuzeigen. Gehen Sie hierzu unter ,Blocke® auf die
Schaltflache ,Alle Zugverbande anzeigen®, woraufhin alle ihre Zugverbéande
eingelesen und, wie in der letzten Abbildung dargestellt, angezeigt werden. Beachten
Sie, dass standardmafig nur Blocke aus dem Verzeichnis ,Resourcen\ Blocks\
Rolling_Stock” eingelesen werden. Bis zu zwei weitere Verzeichnisse kbnnen Sie in
den Experteneinstellungen definieren. Unterordnerstrukturen werden naturlich

ebenfalls eingelesen.

Fuhren Sie einen Doppelklick auf einen der Verbande aus, um zur
Zugverbandsansicht des einzelnen Zugverbands zu gelangen und diesen eventuell
zu bearbeiten. Um zur Kachel- oder Listenanzeige zuriickzukehren, klicken Sie oben

im Untermenu auf ,Zurtick zur Normalansicht®.
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5.12. Erstellung von Modelllisten

Aktuell angewahlte Filterungen oder Filterlisten, kbnnen als eine sogenannte

Modellliste ausgegeben werden. Klicken Sie dazu oben in der Leiste auf Modell-

Listen. Daraufhin stehen Ihnen zwei Moglichkeiten zur Auswabhl.

Abbildung 30: Modell-Listen

Wahlen Sie ,Liste aller Modelle in der Anzeige exportieren...“ so werden alle
Modelle, die Ihren aktuellen Filterkriterien gentigen, als Modellliste exportiert. Vorher
mussen Sie noch festlegen, welchen Dateinamen die Liste haben soll. Geben Sie

diesen in das vorgesehene weil3e Feld ein.

Start

Es werden alle Modelle, die aktuell angezeigt werden, in eine CSV Datei exportiert.

Unter "Optionen..." kénnen Sie angeben, welche Daten zum jeweiligen Modell exportiert
werden sollen.

| Abbrechen

Abbildung 31: Dateinamen der Liste festlegen
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Vergessen Sie hinter dem von Ihnen festgelegten Namen keinesfalls die
Endung .csv. Nur so kdnnen Sie die Liste spater mit einem beliebigen
Tabellenkalkulationsprogramm, welches .csv unterstitzt (z.B. Excel oder

Calc), offnen.

E3
Allgemein | Modelldaten | Eigenschaften | Rolimaterial | Reihenfolge |

Auswahl, welche Daten exportiert werden sollen

[¥] Modellname [T} PDF Dokumentation D

[] 30M Dateiname []PDF Dokumentation E

[]Kategorie []PDF Dokumentation F

[[Jresourcenpfad ["]PDF Dokumentation P

[ eeP-speicherort [IBeschreibung D
[IBeschreibung E
[IBeschreibung F
[IBeschreibung P

| alleauswahlen | | nichts auswahlen |
I OK I | Abbrechen ] Ubernehmen Hilfe

Abbildung 32: Modellinformationen in Modellliste

Klicken Sie noch auf ,Optionen...“, um festzulegen welche Modellinformationen lhre
Liste beinhalten soll. Haken Sie diejenigen Detailangaben an. Aufgrund der
Ubersichtlichkeit sind die Details, die exportiert werden konnen, in die verschiedenen
Klassen ,Allgemein®, ,Modelldaten®, ,Eigenschaften® und ,Rollmaterial® unterteilt.
Unter ,Reihenfolge® konnen Sie die von lhnen praferierte Reihenfolge der Details in

der .csv festlegen.

Der Modellname wird in der .csv-Modellliste immer in der ersten Spalte eingetragen.
Bei der Reihenfolge der exportierbaren Details steht er deshalb ganz oben. Alle
Details darunter konnen frei sortiert werden. Der x-te Platz in der Liste wird in die x-te

Spalte der .csv eingetragen.

Seite 61 von 106




o
()
2

Q.
©
4

Handbuch zum EEP-Modellkatalog © Copyright: Sebastian Wahner

' Allgemein | Modelldaten | Eigenschaften | Rolmaterial | Reihenfolge
Reihenfolge der Spalten in der Datei

PN
3DM Dateiname

Kategorie

Resourcenpfad

EEP-Speicherort

Konstrukteur

Original Hersteller

Epoche

Epoche Start

Epoche Ende

EEP-Version

Land

Modelltyp

Modell-Set v

Meefinbaelaid

nach oben | | nach unten |

In der Liste das Item auswahlen und
mit den Schaltflachen verschieben.

I OK I I Abbrechen | Ubernehmen

Abbildung 33: Andern der Spaltenreihenfolge in der .csv

Alle diese Exportoptionen bleiben beim SchlieBen des Fensters und
dem Beenden des Modellkatalogs erhalten. Sie brauchen also nur

einmal eine von lhnen gewlnschte Reihenfolge festlegen.

Dricken Sie auf ,Start, um die Liste zu exportieren. Sie finden die erstellte

Modellliste im Installationsordner lhrer Modellkataloginstallation.

Dasselbe Prozedere lasst sich auch durch Klick auf ,Liste aller Modelle aus der

13

geladenen Anlage exportieren...“ ausléosen. Unterschied hierbei ist, dass
ausschlieBlich Modelle in der Modellliste exportiert werden, die in der unter ,Anzeige/

Filter* geladenen EEP-Anlage verbaut wurden.

Um einen spateren Reimport der .csv in den Modellkatalog zu
ermdglichen, sollten Sie mindestens die Spalten Modellname, 3DM
Dateiname, Kategorie und Ressourcenpfad exportieren. Entsprechende
Warnhinweise gibt der Modellkatalog aus, sollten Sie diese Spalten nicht zum Export

ausgewahlt haben.
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5.13. Import einer Modellliste

.csv-Modelllisten, die mindestens die Spalten Modellname, 3DM Dateiname,
Kategorie und Ressourcenpfad enthalten, kénnen wieder in den Modellkatalog

importiert werden.

“

Klicken Sie hierzu auf ,Erstelite CSV Datei einlesen ...“ und wahlen Sie die
gewilnschte Modellliste aus. Aus Anlagen erstellte .csv-Modelllisten werden
entsprechend mit dem Button ,Von geladener Anlage erstellte CSV Datei einlesen

importiert. Hierbei werden auch eventuell nicht vorhandene Modelle

bericksichtigt.

Beide Funktionen fur dazu, dass im Modellkatalog die in der .csv-Liste stehenden

Modelle angezeigt werden. Eine weitere Filterung dieser Anzeige ist nicht mdglich.
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5.14. Erstellung von Ressourcenordnern

Die hier beschriebene Funktion des Modellkatalogs funktioniert nur
fehlerfrei, wenn die Ressourcen.pak (wie in Kapitel 4.4. beschrieben) mit
dem Ressourcenordner verschmolzen wurde. AufRerdem muss nach der
Aktivierung eines optimierten Ressourcenordners in EEP ,nach Modellen gescannt

werden“, um die Anderungen durch den Modellkatalog zu iibernehmen.

Wesentlich komplexer als der Export einer Modellliste ist das Erstellen eines
sogenannten ,individuellen Ressourcenordners®. Gehen Sie hierzu oben in der Leiste

auf ,Ressourcenordner®.

u) Anzeige Blocke Maodell-Listen Ressourcenordner Datenverwaltung und Hilfe
i] Optimierten Ressourcenornder erstellen.,, Optimierten Ordner far EEP einblenden... :l Kopie von Original-Ressourcenordner aktualisieren..,
XI Optimierten Ressourcenordner loschen... Optimierten Ressourcenordner in Anzeige laden... ‘fu Ordnerstruktur des EEP-Ressourcenordners uberprufen...

L_.?f Ressourcenordner aus Backup wieder herstellen...

Abbildung 34: Reiter "Ressourcenordner”

Durch richtige Bedienung und durch die gewdahlte Konzeption der
Ressourcenerstellung mithilfe des Modellkatalogs ist ein Modellverlust
durch Fehlfunktionen oder -bedienung ausgeschlossen. Dennoch
mochten wir Sie bitten, dass Sie =zunachst eine ,Kopie von Original-

Ressourcenordner erstellen”. Klicken Sie hierzu auf die Schaltflache.

Aus der momentan gefilterten Modellauswahl heraus, die Sie in der Kachel- oder
Listenanzeige betrachten kdnnen und durch Filtereinstellungen festgelegt haben,
kénnen sogenannte ,optimierte Ressourcenordner” erstellt werden. Im Gegensatz zu
Ihrem bisherigen Ressourcenordner, wird der optimierte Ressourcenordner
ausschlief3lich diejenigen Modelle enthalten, die Sie im Modellkatalog durch Filterung

festgelegt haben.
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Um einen solchen Ordner zu erstellen, legen Sie lhre Filterung fest und klicken Sie
dann auf ,Optimierten Ressourcenordner erstellen®. Sollten Sie noch keine Kopie
Ihres Ressourcenordners getétigt haben, so erfolgt ein Warnhinweis. Bitte fuhren Sie

die Ressourcensicherung auf jeden Fall vorher durch.

Wurde dies gemacht, so 6ffnet sich folgendes Fenster, in welchem Sie einen Namen

fur Ihre Ressourcen und eine Beschreibung eingeben kdnnen.

Bezeichnung fiir den Ressourcenornder  Beschreibungstext

| Erstellen | | Hife | | Abbrechen

Abbildung 35: Ressourcenordner erstellen

Bestatigen Sie die Erzeugung eines neuen Ressourcenordners durch einen
Mausklick auf ,Erstellen®.

Um zu verstehen, wie die Erzeugung optimierter Ressourcenordner funktioniert,

offnen Sie bitte den Ordner ,Ressourcen” lhrer EEP-Version.
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Gleisobjekte 29.11.2013 15:47 Dateiordner
Gleisstile 29.11.2013 Dateiordner
Goods 29.11.2013 1 Dateiordner
Horizons 29.11.2013 15:48 Dateiordner
Immobilien 29.11.2013 15:49 Dateiordner
Lselemente 29.11.2013 16:14 Dateiordner
MissingModels 04.12,.2013 11:02 Dateiordner
MKO1_Gleisobjekte 23.12.2013 11:21 Dateiordner
MKO1_Gleisstile 23.12.2013 11:21 Dateiordner
. MKO1_Goods 23.12.2013 11:21 Dateiordner

MKO1_Horizons 23.12.2(

11:21 Dateiordner

MKO1_Immeabilien 23.12.2013 11:21 Dateiordner
MKOQ1_Lselemente 23.12.2013 11:21 Dateiordner
MKO1_Rollmaterial 23.12 11:21 Dateiordner
MKO1_Signale 23.12 1:21 Dateiordner

Abbildung 36: Ansicht der EEP-Ressourcen

Sie werden feststellen, dass die Ordner MKO1l_Gleisobjekte, MKO1l_Gleisstile,
MKO1_Goods, MKO1_Horizons, MKO1_Immobilien, MKO1_Lselemente,
MKO1 Omegas, MKO1l Rollmaterial und MKO01_Signale neu erstellt wurden. Bei
diesen Ordnern handelt es sich um eine Kopie der Ordner Gleisobjekte, Gleisstile,
Goods, Horizons, Immobilien, Lselemente, Omegas, Rollmaterial und Signale mit
dem Unterschied, dass ausschliel3lich diejenigen Modelle kopiert wurden, die Sie
zuvor im Modellkatalog durch Filterung der Anzeige festgelegt haben.

Die in EEP zum Bauen verfligbaren Modelle befinden sich immer in den Ordnern
Gleisobjekte, Gleisstile, Goods, Horizons, Immobilien, Lselemente, Omegas,
Rollmaterial und Signale. Um also statt der bisherigen Modelle in EEP ausschlief3lich
die Modelle aus dem optimierten Ressourcenordner zur Verfigung zu haben,
mussten Sie die bisherigen Ordner Gleisobjekte, Gleisstile, Goods, Horizons,
Immobilien, Lselemente, Omegas, Rollmaterial und Signale umbenennen und bei
den neu erstellten Ordner das MK??_ im Namen entfernen. Das tun Sie aber bitte

nicht!

Der Modellkatalog hat hierfur eine eigene interne Ressourcenverwaltung. Vermeiden
Sie deshalb jeden manuellen Eingriff in lhrem Ressourcenordner. Klicken Sie im

Modellkatalog auf ,Optimierten Ordner fur EEP einblenden®.
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Optimierten Ressourcenordner fur EEP einblenden

Aktive Ressourcenordnerstruktur: Original EEP Ressourcen

neuer Ordner

Hilfe Abbrechen 1 Aktivieren |

Abbildung 37: optimierte Ressourcenordner aktivieren

Dort kénnen Sie aus allen bislang von lhnen erstellten Ressourcenordnern wahlen.
Durch Klick auf ,Aktivieren® wird der von Ilhnen gewahlte optimierte
Ressourcenordner aktiviert. Beobachten Sie im Ressourcenordner lhres EEPs, was
hierbei passiert. Sie kdnnen jederzeit Ihre urspringlichen Ressourcen reaktivieren.
Klicken Sie hierzu auf ,Originalstruktur des Ressourcenordners herstellen®.

Beobachten Sie ebenfalls, was hierdurch in dem Ressourcenordner geschieht.

Selbstverstandlich koénnen erstellte optimierte Ressourcenordner auch wieder
geldscht werden. Klicken Sie hierzu auf ,Optimierten Ressourcenordner I6schen®.
Wahlen Sie die Ressourcen, welche Sie I6schen wollen, aus und bestatigen Sie den

Ldschvorgang durch Klick auf ,Léschen®.

Beachten Sie, dass die Erstellung optimierter Ressourcenordner Uber
Hard-Links lauft. Deshalb braucht deren Erzeugung auch keine
nennenswerten  Festplattenspeicherkapazitaten. Bei  Hard-Links
erscheinen die Modelldateien zwar im Ordner, als waren Sie dort abgespeichert. In
Wirklichkeit handelt es sich aber nur um eine Verknipfung zum bereits bestehenden
Modell im anderen Ressourcenordner. Erst wenn alle Hard-Links zu einer Datei
entfernt sind, wird auch die Datei selbst geloscht. Da der ,Original®-
Ressourcenordner aber Uber den Modellkatalog nicht ldschbar ist, ist ein

Datenverlust praktisch ausgeschlossen, insofern nicht von lhnen selbst manuell
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eingegriffen, geldéscht oder verschoben wird. Deshalb flihren Sie manuelle
Anderungen am Ressourcenordner nur durch, wenn Sie wissen was Sie tun! Nutzen

Sie sonst ausschlief3lich den Modellkatalog zur Ressourcenverwaltung!

Vorhandene optimierte Ressourcenordner lassen sich auch zur Filterung der Anzeige
nutzen. Klicken Sie hierzu auf ,Optimierten Ressourcenordner in Anzeige laden...",
wahlen Sie dort den gewlnschten Ressourcenordner und bestatigen Sie mit ,OK"
Daraufhin werden lhnen in der Anzeige alle Modelle angezeigt, welche im optimierten

Ressourcenordner enthalten sind.

Installation neuer Modelle: Die Installation neuer Modelle durch den

Modellinstaller von EEP erfolgt immer in die momentan aktivierten

Ressourcen und sollte deshalb in der Regel nur nach Wiederaktivierung
des Original-Ressourcenordners erfolgen. Klicken Sie nach der Installation neuer
EEP-Modelle auf ,,Kopie des Original-Ressourcenordners aktualisieren...”.
Daraufhin finden 3 Dinge statt: 1. Falschlicherweise in optimierte Ressourcen
installierte Modelle werden in die Original-Ressourcen verschoben; 2. Der Backup-
Ordner der Ressourcen wird aktualisiert; 3. Es wird ein erneuter EEP-
Bestandsabgleich durchgefuhrt. Damit muss der in 4.6 behandelte Bestandsabgleich
nicht mehr separat durchgefihrt werden.

Sollten Sie aus irgendeinem Grund keinen Bedarf mehr an optimierten Ressourcen
haben, so klicken Sie auf ,Ressourcenordner aus Backup wiederherstellen®.
Beachten Sie hierbei, dass es zu Modellverlust kommen kann, wenn Sie die Kopie
vom Original-Ressourcenordner nicht nach jeder Modellinstallation aktualisiert

haben!
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5.15. Stichworter zuordnen

Es gibt im Modellkatalog die Moglichkeit eigene Stichworter zu Modellen
hinzuzufiigen. Die Ansicht kann dann danach nach diesen Stichwértern gefiltert
werden. Die Stichwoérter bilden neben den Kategorien und dem normalen Filterdialog
die dritte Moglichkeit die Kachel- oder Listenanzeige auf eine gewunschte Auswabhl

an Modellen einzuschranken und damit bei Modellsuche schneller fiindig zu werden.

Bevor Sie Modellen ein Stichwort zuordnen kdnnen, missen Sie zunachst eine Liste

von lhnen erstellter Stichworter erstellen.

aktuelle Filterliste: keine E
Nur gefilterte Modelle anzeigen A Auswahl in Filterliste /F Anla
Anlagendatel entladen... il verdnderte Filterliste sichern : einlesen...

Ansicht

Abbildung 38: Stichwortliste editieren

Gehen Sie hierzu unter ,Anzeige“ auf ,Stichwortliste editieren...“. Daraufhin 6ffnet
sich ein Dialog, in welchem Sie Stichworter erstellen, &ndern oder 16schen kénnen.

definierte Stichworter
A

Abbildung 39: Stichwaorter definieren
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Auf der linken Seite sehen Sie dann lhre persoénliche Stichwortliste. Stichworter
durfen nur aus einem Wort bestehen. Weiterhin sind ausschlie3lich die Zeichen a bis

z,4,0,u,,-und _ zulassig.

Nun missen Sie diese Stichworter bestimmten Modellen zuordnen. Um einem

einzelnen Modell ein Stichwort zuzuordnen, gehen Sie in die Modelldetailansicht zu

diesem Modell. Gehen Sie oben auf ,Stichworter fir Modell bearbeiten...”.

>
Stichworter i Filter |

Abbildung 40: Einem Modell ein Stichwort zuordnen

Sie konnen dann aus lhrer Stichwortliste (links) einige Stichworter nach rechts
riberschieben. Die selektierten Stichworter (rechts) sind dann diejenigen, die Threm

Modell zugeordnet sind.

definierte Stichworter

Abbildung 41: Einem Modell ein Stichwort zuordnen
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Alle einem Modell zugeordneten Stichworter kdnnen Sie auch in den Modelldetails

einsehen.

Modelldetails

Konstrukteur des Modells: MR1 - Manfred Roth Land: (D) Deutschland Epoche:
Konstrukteur des Originals:  Andere Ab EEP-Version: 7.0 Einsatzbeginn:
Ersteller der Tauschtextur: - Modelltyp: Shopmodell Einsatzende:

Anzahl Polygone: 46 Verfigbarkeit:
aSeks \ 0NUB20001 Im eigenen Besta

" veraltetes Modell:
Stichworte

Definierte Stichworte: meinstichwort

Abbildung 42: Alle zugeordneten Stichworter

Wenn es Ilhnen zu mihsam ist, jedem einzelnen Modell ein Stichwort zuzuordnen,
dann konnen Sie dies auch fur eine ganze Auswahl an Modellen gleichzeitig tun.
Schranken Sie hierzu die Anzeige mithilfe von Filtern oder Kategorien auf eine

Modellmenge ein und gehen Sie auf ,Stichwdrter fir Auswahl bearbeiten...*

o igen o aus opieren/
Anlagendatel entladen. .. (o veranderte Filterliste sichern

Filter

Abbildung 43: Einer Auswahl ein Stichwort zuordnen

Sie haben dann die Wahl, ob Sie bei allen angezeigten Modellen Stichworter

entfernen oder hinzufiigen mdchten.

Bitte entscheiden Sie, ob Sie dieser Modellauswahl Stichworter
zufiigen méchten oder Stichworter entfernen machten.

| Stchwérter zufigen | | Stichwérter entfernen

Abbildung 44: Einer Auswahl ein Stichwort zuordnen

An dieser Stelle mochte ich nochmal auf folgende Filterméglichkeit hinweisen:
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Abbildung 45: Nur gefilterte Modelle anzeigen

Diese Einstellungsmaoglichkeit wurde Ihnen bereits im Kapitel ,Filterung der Anzeige®
vorgestellt. Sie koénnen diese nutzen, um einer sehr individuellen Auswahl

Stichworter zuzuordnen.

Nachdem Sie nun Modellen Stichwdrter zugeordnet haben, kénnen Sie diese nun
(neben den Kategorien und den normalen Filtern) als dritte Form der Filterung

nutzen. Gehen Sie hierzu auf ,Stichworter auswahlen®.

Filter

Abbildung 46: Stichwdrterauswahl

Es werden Ihnen dann nur diejenigen Modelle angezeigt, die die ausgewahlten

Stichworter zugeordnet bekommen haben.

Mit den Stichwortern kdnnen Sie also ein Stick weit selbst Ordnung in lhren
Modellbestand bringen. Wenn Ihnen die EEP-Kategorien z.B. zu undifferenziert und
die Filter im Modellkatalog nicht zielfihrend sind, dann kénnen Sie ab jetzt die

Stichworter nutzen. Die Modellsuche wird damit noch einfacher.
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6. Modelldatenbank des Modellkatalogs aktualisieren

In diesem Kapitel erfahren Sie alles zu Modell-Daten-Updates, woflir diese benétigt
werden und wo Sie diese herunterladen kdénnen.
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6.1. Updates der Modellkatalog-Datenbank

Auf der Webseite http://eep-Modellkatalog.de erhalten Sie immer die

Aktualisierungen der Daten. Modell-Daten-Updates werden regelmafRlig einmal im

Monat angeboten und alle paar Monate zu Sammeldownloads zusammengefasst.

Die dort hinterlegten Datenupdatepakete auf lhren Rechner laden und dann in
chronologischer Reihenfolge ausfuhren. Die Installation und Update der Daten erfolgt

daraufhin automatisch.

Wenn Sie einmal vergessen sollten, das Modell-Daten-Update des Vormonats zu
installieren, werden Sie nach wenigen Wochen mit einem Hinweisfenster daran

erinnert, das Update zu installieren.
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6.2. Ubersicht Gber alle installierten Modell-Daten-Updates

Unter Datenverwaltung > Prufung auf fehlende Modellupdates finden Sie eine

Funktion zur Uberpriifung des Datenbestands vom Modellkatalog.

2
Q.
Abbildung 47: Prifung auf fehlende Modellupdates
Es offnet sich eine Liste fehlender Modell-Daten-Updates, die Sie bitte von der
Supportseite herunterladen und installieren, bis Sie bei dieser Uberpriifung keine
fehlenden Updates mehr angezeigt bekommen.
Status der Modellupdates
Das Programm hat festgestellt, dass der Datenbestand veraltet ist.
Bitte installieren Sie die im Folgenden aufgelisteten Updates in der
angegebenen Reihenfolge:
Fehlende Modellupdates:
03-2014
04-2014
05-2014
06-2014
08-2014
g Fehlende Modelupdates
08-2015 konnen Sie von unserer
Support-Webseite
kostenfrei laden.
| Webseite mit den Modellupdates aufrufen... |
Anstelle der Updates fiir die einzelnen Monate, kénnen Sie auch die
zusammengefassten Updates installieren.

Die jeweils enthaltenen Updates sind in der Beschreibung angeaeben.

Sollte ein zu installierendes Update alter als ein Jahr sein, so laden Sie
sich bitte die Basisdaten herunter und installieren Sie diese.

ook

Abbildung 48: Ubersicht iiber fehlende Modell-Daten-Updates
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6.3. Einbringen eigener Modelle

Wenn Sie die Funktion ,Abgleich mit EEP-Bestand...“ ausgefuhrt haben, dann
werden, wenn Sie das mochten, lhre Modelle (eigene, konvertierte oder selbst
erstellte Tauschtexturmodelle) mit in den Datenbestand des Modellkatalogs

aufgenommen. In der Ansicht erscheinen diese Modelle dann zunéchst ,,ohne Bild*“.

Um fur diese Modelle auch die optische Anzeige zu ermdéglichen, missen Sie die
Bilder erstellen. Der Modellkatalog selbst kann Ihnen die Erstellung der Bilder leider
nicht anbieten.

Eine zeitsparende Mdglichkeit, Bilder von Modellen zu erzeugen, ist die Benutzung
des ,EEP-BilderScanners”. Mit diesem Tool, welches Sie im Trend-Shop unter der
Bestellnummer V70NDA10006 finden, kdnnen Sie die fehlenden Bilddaten nahezu
automatisch erzeugen (lassen). In diesem Programm ist eine Funktion eingebaut, die
den Modellkatalog nach den fehlenden Bildern abfragt und diese dann automatisch

erzeugt und an die richtigen Stellen kopiert.

Eine andere, aber aufwendigere Mdglichkeit ist diejenige, die Bilder manuell zu
erstellen. Hierzu kann im Modellkatalog eine Liste derjenigen Modelle erstellt werden,
von denen keine Bilder im Datenbestand vorhanden sind und von denen Sie folglich
Bilder erstellen sollten. Dazu mussen Sie im Menu unter ,Datenverwaltung und Hilfe*
die Funktion ,Fehlende Bilder ermitteln...“ aufrufen. Nach dem Start und erfolgtem

Scan der Daten werden Ihnen die fehlenden Dateien angezeigt.

Liste mit Modellen ohne Bilder erstm

Fehlende Bilder:

D:\EEP_ModellKatalogDaten\ImgGross\Goods \Boxes | 20ft_Cont_MiwulLal.jpg
D:\EEP_ModellKatalogDaten\Imaklein'Goods\Boxes | 20ft_Cont_MiWulal.jpg

| Liste in Zwischenablage kopieren | | Liste in Datei schreiben | | oK |

—— e e e

Abbildung 49: Ermitteln fehlender Modellbilder
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Sie kdnnen jetzt durch Betatigung der entsprechenden Schaltflachen diese Liste in
die Zwischenablage kopieren, oder in eine .txt-Datei schreiben. Dabei wird die Datei
,FehlendeModellbilder.txt“ im Datenverzeichnis des Modellkatalogs erzeugt, die z.B.

SO aussehen kann:

Beispieldatei

Folgende Bilder fehlen im Katalog:
1400x900D:\EEP_ModellkatalogDaten\ImgGross\Goods\Boxes\20ft_Cont_MiWuLal.jpg
250x160 D:\EEP_ModellkatalogDaten\ImgKlein\Goods\Boxes\20ft_Cont_MiWulLal.jpg

In der Datei werden die benétigte Auflosung der Bilder und deren spéaterer
Speicherort angezeigt. Die tatsachliche Bilderstellung kdnnen Sie durchfihren,
indem sie z.B. eine (leere) EEP-Anlage 6ffnen, das betreffende Modell dort einsetzen
und anschlielend mithilfe der ,Druck“-Taste auf lhrer Tastatur einen Screenshot
anfertigen, den Sie dann mit einer Bildbearbeitungssoftware weiter bearbeiten
konnen. Der Modellkatalog bendtigt je ein Bild mit einer Auflésung von 250 x 160
Pixel und 1400 x 900 Pixel im Dateiformat .jpg. Wichtig ist hierbei die Einhaltung des
Dateinamens! Die .jpg-Dateien tragen den gleichen Namen, wie die .3dm des
fotografierten Modells. Um zu wissen, wo im Installationsverzeichnis des
Modellkatalogs Sie die erstellten .jpg-Dateien ablegen missen, nutzen Sie wiederum
die FehlendeModellbilder.txt.
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7. Anwendungsbeispiele
An dieser Stelle méchte ich einige Beispiele zum geschickten Umgang mit dem

Modellkatalog sammeln und dabei insbesondere auf Fehler im Umgang mit dem
Modellkatalog aufmerksam machen.
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Beispiel 1: Ein gesuchtes Modell schnell finden

Eine Grundfunktion des Modellkatalogs ist es sicherlich, dass man mit ihm Modelle
auBBerst schnell finden kann. Dies gilt selbst dann, wenn man nur wenige

Informationen zu einem Modell besitzt. Dazu benutzt man die Filterfunktionen des

Modellkatalogs.

Zunachst ist es sicherlich nicht falsch zu versuchen, sich an einen Teil des
Modellnamens zu erinnern. Der Teil des Modellnamens kann dann im Filterdialog in
das in der folgenden Abbildung griin umrahmte Feld eingegeben werden. Hierbei ist
es auch egal, ob dieser Namensteil den Anfang die Mitte oder das Ende des

Modellnamens bhildet.

?F;Iter s;tzer:
EEP Version: | alle (kein Filter Shopset:
Verknipfung: @ ODER (O UND i e [ ]
Modellname: (oder Teil davon l ]
[ ] Inneneinrichtung /Kabine || animierte Kabine Srhe e Modeibets b e
B W |  oder 1 | |
[ ] Tauschtextur [ ] Feuerfunktion
[ ] sound [ ] staubaufwirbelung Konstrukteur
[ ] beladbar /Giiterhaken [ | Windeinfluss WK?2 - Wolfgang Kestner "
WP1 - Willy Popp (® Konstrukteur:
[] befahrbar [] Lop Technk WS1 - Wolfgang Sa O Tauschtexturherstel
- WS2 - Wolfgang Strodtmann texturhersteller
[ ] Ernte [ ] “veraltetes™ Model ww1 - Wolfaana Weingart v
[:] Modelle im eigenen Bestand ] Modell verfiighar Eay I ST (ke Fiter) V' m
Epoche: |Fiheraus v Verbreitungsgrad (mehr als):lZI
.Sh I:IEE’Ba' 3 Erscheinungsmonat: vonisephembefzom v|bisIJ|j2015 v[
opmodelle sismodelle
geladene Anlage
|:| Freemode.lle [ ] Eigene Modelle fene geladen
[] Modelle mit Tauschtextur osladene Aniage ignori 1|
| Ale Fiter zuriicksetzen Hife | Abbrechen |

Abbildung 50: Suche nach Modellnamen

Fehler 1 (Rechtschreibung und Tippfehler): Dabei muss unbedingt darauf
geachtet werden, dass sich bei der Eingabe kein Rechtschreib- bzw. Tippfehler
eingeschlichen hat. Der Modellkatalog kann nur vergleichen, ob die eingegebene
Zeichenfolge Teil eines Modellnamens im Modellkatalog ist. Fehlt z.B. ein Buchstabe,

dann werden Sie nicht findig.
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Fehler 2 (zu eng gefasster Suchbeqriff): Ein weiterer beliebter Fehler ist es, den

Suchbegriff zu eng zu fassen. Suchen Sie z.B. eine Feuerwehrwache, dann geben
Sie nicht ,Feuerwehrwache® ein, sondern z.B. ,Feuer®. Warum? Vielleicht hat der
Konstrukteur dem Modell den kirzeren Namen ,Feuerwache® verpasst. Dann werden
Sie nur unter dem zweiten Suchbegriff findig. Natlrlich erhalten Sie auch eine
groRere Zahl von Suchergebnissen. In der Kachelanzeige ist es allerdings sehr
einfach, dass gewinschte Modell unter zig ungewinschten Suchergebnissen zu

finden.

Fur andere Filtereinstellungen gilt dies selbstverstandlich analog. Auch hier kann
eine zu eng angesetzte Suche dazu fuhren, dass man letztlich Gberhaupt nicht flindig
wird. Deshalb sollte man nur die Filter wirklich setzen, bei denen man sich sicher ist,

dass das Modell diese Filterbedingung erfullt.

Wenn man den Modellkatalog als Bauassistent nutzen mdchte, dann bietet es sich
an, den Haken bei ,Modelle im eigenen Bestand® zu setzen. Dadurch werden alle
Modelle ausgeblendet, die Sie nicht besitzen. In den meisten Fallen reduziert dies

die Zahl der in Frage kommenden Suchergebnisse stark.

Wenn Sie nicht die aktuelle EEP-Version besitzen, dann bietet es sich aul3erdem an,
einen Filter bei der EEP-Version zu setzen und damit alle Modelle fiir hdhere EEP-

Versionen auszublenden.
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Beispiel 2: Bestimmte Modellgruppen finden

Andersherum ist es meist so, dass man Modelle einer bestimmten Gruppe sucht.
Zunachst einmal sollten alle nichtzutreffenden Kategorien ausgeblendet werden.
Sucht man zum Beispiel einen Spline, dann sollte man bei der Kategorienauswabhl
Uberall die Hakchen rausnehmen und nur ganz unten bei ,Fahrwege (Splines)* den

Haken setzen.

Kategorienauswahl (wirkt nur auf die Anzeige)

EEP-Modellkategorien
: S Auswahl der Modellkategorie

[V]Giiter (®) EEP-Modellkategorien

[V]Landschaftselemente () Benutzerdefinierte Kategorien

[VIRolmaterial

= []signale
[V]Hauptsignale
[V]vorsignale .
[V]Rangiersignale Sonderkategorien
[V]Bahniibergange [V]Bodentexturen
AmD;'" bah | =
v|StraBenbahnsignale X
[Vsignaltafein V] Horizonte
[V]sonstige GBS (Gleisbildstellwerk)

[¥]1mmobilien

[VGleisobjekte StraBen

Gleisobjekte Bahngleise
Gleisobjekte StraBenbahn
[V]Gleisobjekte Wasserwege
[V]Fahrwege (Splines)
OK Abbrechen

Abbildung 51: Umgang mit Kategorien

Es ist z.B. auch recht einfach, Rollmaterialien einer bestimmten Epoche zu finden,
wenn man es denn richtig macht. Hierzu sollte man dann bei der Kategorienauswabhl

natirlich nur Hakchen bei den Rollmaterialien machen.

Fehler 1 (nach Epoche filtern): Als ein Fehler kann es sich herausstellen, direkt

nach der Epoche zu filtern, denn gerade bei &lteren Modellen ist die Epochenangabe
nicht korrekt gegeben. Sinnvoller ist es daher meist, die Modellnamensuche zu
nutzen und nach Namensteilen wie ,DR", ,DRG" ,DB“ oder ,DBAG" zu suchen. So

gelingt es zumindest ziemlich eindeutig, Reichsbahn und Bundesbahn zu trennen.
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8. Modellkatalog-Plugin: Zugverbandsanalyse

In diesem Kapitel wird Ihnen das Zugverbandsanalyse-Plugin zum Modellkatalog
vorgestellt. Hierbei handelt es sich um ein kostenloses Zusatztool mit dessen Hilfe

das Fahrverhalten von Zugverbanden genau und ohne EEP untersucht werden kann.
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8.1. Zielsetzung dieses Plugins

Dieses Plugin ist dazu gedacht, aus Rohdaten von Rollmaterialien das (spatere)
Fahrverhalten eines ganzen Zugverbands in EEP zu rekonstruieren. Hierzu werden
die Grunddaten (Leistung, Gangubersetzungen, Bremskraft, usw.) der im

Zugverband enthaltenen Rollmaterialien vom Modellkatalog an das Tool Gbergeben.

Eine manuelle Eingabe dieser Daten ist ebenfalls mdglich. Sie kriegen diese Daten
auch aus dem Eigenschaften-Explorer oder bei selbstgebauten Rollmaterialien aus

dem Home-Nostruktor.

Das Tool kann Ihnen daraus dann z.B. die Hochstgeschwindigkeit und die maximal
befahrbare Steigung des gesamten Zugverbandes in EEP berechnen. Daneben gibt
es eine allgemeine Analysemaoglichkeit, bei der eine beliebige Startgeschwindigkeit,
Sollgeschwindigkeit und Streckensteigung eingegeben werden kann. Das
Beschleunigungs- und Fahrverhalten des Zugverbands kann dann mithilfe einer
Datentabelle, eines Beschleunigung-Zeit-, eines Geschwindigkeit-Zeit-, eines Gang-
Zeit- oder Strecke-Zeit-Diagramms analysiert werden. Verschiedene Zugverbande
kénnen so in ihren Eigenschaften verglichen und neu konstruierte Modelle ganz ohne

EEP schnell und einfach ,vorgetestet” werden.
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8.2. Systemvoraussetzungen des Plugins

(Betriebs)System:
- Windows 7, 8 oder neuer

- Ein wenig Festplattenspeicherplatz und Arbeitsspeicher

Zusatzlich bendétigte Microsoft-Komponenten:
- Microsoft.NET Framework 4.5

- Visual Basic Power Packs 10

Sollten Sie beim Versuch des Ausfuhrens des Programms eine Fehlermeldung
erhalten, die das Fehlen einer dieser beiden Komponenten anzeigt, dann installieren

sie den ,Komponentencheck®, den Sie hier herunterladen kénnen:

https://www.dropbox.com/s/xcmwhhmw4hulzm7/Komponentencheck.zip?dI|=0
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8.3. Download und Aufruf des Plugins

Sie kobnnen das Plugin ,Zugverbandsanalyse“ kostenlos auf meiner Webseite

herunterladen. Der Link zu den Plugins ist:

http://swl-eep.de/Tools/Modellkatalog/plugins.html

Laden Sie sich das zip-Archiv herunter und entpacken Sie das Archiv. Installieren Sie
das Plugin, indem Sie die Setup-exe als Administrator ausfiihren.

Sollten Sie beim Versuch des Ausfihrens des Programms eine Fehlermeldung
erhalten, das Microsoft. NET Framework 4.5 oder Visual Basic Power Packs 10 fehlt,
dann installieren sie den ,Komponentencheck®, welchen Sie hier herunterladen

konnen:

https://www.dropbox.com/s/xcmwhhmw4hulzm7/Komponentencheck.zip?dl=0

Nach erfolgreicher Installation bestehen drei Moglichkeiten, wie Sie das Plugin
starten. Die ersten beiden Mdglichkeiten sind in Kapitel 5.4 und 5.11 genannt.
Sowohl in Modelldetailansicht (insofern ein Rollmaterial mit Motor betrachtet wird),
als auch im Betrachter fir einen Zugverband (Rollmaterial-Block) gibt es einen

Button ,Analysieren®.

@ Anzeige J;mam;l Modell-Listen und Hilfe
| Atle Zugverbande anzeigen - — : -L 5 ’ !
L Ladeguits

Zurtick zur Normalanzeige
StraBen...

faden... elemente...

Zugzusammenstellungen

i R ——— R .

Zugname #Abellio_427-100 Dateiname: L:\Trend\EEP10\R B Rolling_Stock\Abellio_427-100.rss

003 20.96 m Lange 002 16.46 m Lange 001 21.02 m Lange
Zug-G ange: 5844 m  Fahrtri s
# |Name Modell im i [ Zurick ] [ Modell einfugen ] [ Speichem unter.... ] [Analysieren ]
Bestand |
001 Abellio_427-100 o »»> inFantrchtung [ o Modelldrehen | [ < nachhinten ][ nachvome - ][\« Modellioschen | Model dupiizieren |
002 Abellio_827-100 ia »»» in Fahrtrichtung [ < Modell drehen ][ «— nach hinten ][ nach vorne — ][ * Modell Igschen ][ Modell duplizieren ]
003 | Abellio_427-600 a »» > in Fahrtri [ < Modell drehen J[ «— nach hinten ][ nach vorne — ][ * Modell loschen ][ Modell duplizi ]

Abbildung 52: Betrachter fur Zugverband
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Wenn Sie auf einen dieser Buttons klicken, dann werden die Rollmaterialdaten
(Reibung, Leistung, usw.) des betrachteten Modells/ Zugverbands direkt an das
Plugin Ubergeben. Das Plugin startet automatisch und das Modell/ der Zugverband
kann direkt analysiert werden.

Rollmaterial-Eigenschaften

Originalwert Eigenes Modell Originalwert Eigenes Modell
Gewicht: 600 kg 600 kg Getriebestufe 1: -15.00 -15.0
Bremskratt: 5,00 kN 5,00 kN Getriebestufe 2: 15,00 15.0
Reibung: 0,70 kN 0,70 kN Getriebestufe 3: 10,00 10,0
Leistung: 30 kw 30 kW Getriebestufe 4: 6,00 6,0
Treibradius: 24 cm Getriebestufe 5: 4,00 4.0
Drehzahl 1: 2566.0 U/min 2566.0 U/min
Drehzahl 2: 3850.0 U/min 3850.0 U/min
Drehzahl 3: 5068,0 U/min 5068,0 U/min

Aufbereitung fiir den Bilderkatalog
Modellbild: ~ SW1 - Sebastian Wahner Modelldaten: SW1 - Sebastian Wahner Letztes Update:  18.02.2014

Abbildung 53: Analysebutton in der Modelldetailansicht

Eine weitere Mdglichkeit des Starts bietet die Desktopverkntipfung, die Sie sich bei
der Installation erstellen lassen kdnnen. Diese Verknupfung fuhrt Sie nicht direkt zum
Analysetool, sondern zum Zugverbands-Editor. Sowohl das Analysetool, als auch der
Zugverbands-Editor werden weiter unten detailliert betrachtet.
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8.4. Das Analyse-Tool

Wenn Sie Uber einen der beiden Analyse-Button im Modellkatalog das Plugin starten,
dann landen Sie direkt im Analyse-Tool. In der obersten Zeile steht die ,Quelle“. In
diesem Fall der Modellkatalog. Aul3erdem steht dort, welches Modell oder welcher
Zugverband geladen wurde. In diesem Fall habe ich mir den Zugverband
»LAbellio_427-100.rss“ im Modellkatalog angeschaut und auf den ,Analysieren“-Button
geklickt. Die notigen Daten (Reibung, Leistung, usw.) sind zu diesem Zeitpunkt
bereits vom Tool eingelesen. Das heilit, dass die Analyse direkt beginnen kann. Falls
Sie den Zugverband noch in irgendeiner Weise anpassen méchten, 6ffnen Sie den
Zugverbandeditor. Der Button hierfur befindet sich in der oberen rechten Ecke. Der

Zugverbandseditor wird weiter unten vorgestellt.

a Modellkatalog-Analyse-Plugin: Zugverbandsanalyse -0

o ] Hife ‘ Quelle: [Modeﬂkatalog ‘ geladen: [L:\Trend\EEP10\Ruowwn\8lod(s\Roilhg_Stod(\Abelﬁo_427-100;ss ‘ ﬂ | Zugverbandseditor |
Analysemodus auswahlen

Benutzerdefiniette Analyse Benutzerdefinierte Analyse S ]

S io 1 Hochstgeschwindigkeit

- szenarro i Bei der benutzerdefinieten Analyse konnen Sie alle Analyseeinstellungen frei wahlen. Einstellungen andem

[ Szenario 2 Notbremsung von 100 km/h Eine Auswertung kann anhand der ausgegebenen Datentabelle oder an einem der

[] Szenario 3 Maximal befahrbare Steigung Diagramme erfolgen. Analyse starten

Einstellungen fir die benutzerdefinierte Analyse

Anfangsgeschwindigkett in km/h  |[] Aufzeichnungsintervall
Sollgeschwindigkett in km/h 400 - Hohe von |0 s
Abbruchzeit in s 600 bis 60000 s

[] Zugverband faht riickwarts Steigungswinkelin *|0 |

Wichtige Information:

Bei einigen Modellen kann es im Vergleich mit dem tatsachlich in EEP gezeigtem Fahrverhalten zu Abweichungen kommen.

Dies kann insbesondere dann auftreten, wenn der analysierte Zugverband aus EEP 6 konvertierte oder alte Grundbestandsmodelle
als Antriebsmodelle (also Modelle mit Motor) enthalt. Bei neueren Modellen sollte es zu keinen Problemen kommen.

Bei einigen Zugverbanden kann es zu Abstiirzen oder kuriosen Berechnungen des Plugins kommen. Dies liegt daran, dass

der Konstrukteur der Modelle untbliche Modelleintrage vorgenommen hat. Es ist leider nicht moglich alle Eventualitaten abzufangen.
Die Tatsache, dass EEP bestimmte Eintrage erkennt oder nicht, hei3t noch lange nicht, dass auch dieses Tool diese Fahigkeit besitzt.

Anzeigeform wahlen und speichem

Tabellarsche Darstellung Beschleunigung-Zett-Diagramm Geschwindigkeit-Zeit-Diagramm Weg-Zsit-Diagramm Altiver Gang-Zeit-Diagramm Tabelle speichem

Abbildung 54: Das Analyse-Tool

Grundsatzlich stehen lhnen vier verschiedene Analyse-Modi zur Verfigung. Einmal
die benutzerdefinierte Analyse oder eines der drei vorgefertigten Szenarien.

Seite 87 von 106




Kapitel 8

Handbuch zum EEP-Modellkatalog © Copyright: Sebastian Wahner

In Szenario 1 beschleunigt der Zugverband auf gerader Strecke von 0 km/h auf
Hochstgeschwindigkeit. Als Ergebnis des Szenarios werden die
Hochstgeschwindigkeit, die starkste Beschleunigung und die Beschleunigungszeit

von 0 auf 100 ausgegeben.

In Szenario 2 bremst der Zugverband auf gerader Strecke von 100 km/h bis auf 0

km/h ab. Hierbei werden die Bremszeit und der Bremsweg ermittelt.

In Szenario 3 wird diejenige Steigung ermittelt, bei der der Zugverband so eben noch

anfahren kann.

Alle Ergebnisse der Szenarien lassen sich jederzeit durch Klick auf den Button

~>zenarienergebnisse” wieder aufrufen.

Bei der benutzerdefinierten Analyse kdnnen Sie die Testrecke lhres Zugverbands
und die Analyseeinstellungen komplett selbst festlegen. Sie kénnen Anfangs- und
Sollgeschwindigkeit genauso wahlen wie den Steigungswinkel der Strecke. Indem
Sie das Hakchen setzen, konnen Sie den gesamten Zugverband auch

rickwartsfahren lassen.

Die Abbruchzeit ist die Zeit in s, bei der die Analyse abgebrochen wird. Mit dem
Aufzeichnungsintervall gelingen bessere Diagramme. Sie kdnnen damit z.B. die
ersten funf Sekunden detailliert in Diagrammen festhalten lassen, indem Sie ein

Intervall O bis 5 eingeben.

Die Analyse starten Sie unabhangig vom gewahlten Analysemodus durch Klick auf

den Button ,Analyse starten®.

Wichtig: In alle Felder dirfen nur Dezimalzahlen oder ganze Zahlen

eingetragen werden. Nutzen Sie keine Punkte sondern Kommata.

Je nach Analyseeinstellungen kann die Analyse einige Zeit in Anspruch nehmen.
Nach Abschluss der Analyse stehen lhnen in der unteren Leiste vier Diagramme und

eine Tabelle zur Auswahl.
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@ | Hife | Quelle: [Modelkatalog | geladen: |LA\Trend\EEP10\Resourcen\Blocks\Rolling_Stock \Abelio_427-1001ss | L | zugvetandsed
Analysemodus auswahlen
[V Berutzerdefinierte Analyse Benutzerdefinierte Analyse
[] Szenario 1 Hochstgeschwindigkeit e ——— Se e Ao e o wa Einst 2
benutzerdefinierten Gnnen alyseeinstellungen frei wahlen. ellungen andem
[0 Szenario 2 Notbremsung von 100 km/h Eine Auswertung kann anhand der ausgegebenen Datentabelle oder an einem der
[[] Szenario 3 Maximal befahrbare Steigung Diagramme erfolgen. Analyse starten
Tabellarische oder Grafische D: 5
= 200
E
-2
=
=
£ 150
B
S
8
(6]
100
50
0
200 400 600
Zeitins
Anzeigeform wahlen und speich
Tabellarische Darstellung ’ ‘Bﬁdiemigmglei-{)iagann Geschwindigkeit-Zeit-Diagramm Weg-Zeit-Diagramm | ‘ Aktiver Gang-Zeit-Di ‘ ’ Di ich

Abbildung 55: Beispiel eines Geschwindigkeit-Zeit-Diagramms

Die Tabelle und die vier Diagramme kénnen Sie auch abspeichern. Wahlen Sie
hierzu die Tabelle oder eines der Diagramme aus und klicken Sie anschlieRend auf
den Speichern-Button unten rechts.

Sie kbnnen einen Speicherort frei wahlen. Die Tabelle wird als .csv-Datei gespeichert

und kann somit z.B. mit Excel gedffnet werden. Die Diagramme werden als .bmp-
Bilddatei gespeichert.
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@ | Hife | Quelle: [Modelkatalog | geladen: |L:\Trend\EEP10\Resourcen'\Blocks\Roling_Stock\Abelio_427-100ss | 4 | zugverbandsedior |
Analysemodus auswahlen
[ Benutzerdefinierte Analyse Benutzerdefinierte Analyse
[ Szenario 1 Hochstgeschwindigkeit - . - - - —
[[] Szenario 2 Notbremsung von 100 km/h Emﬁm ;&%;mﬁm:m&? Hosekwoen mdem
[] Szenario 3 Maximal befahrbare Steigung Diagramme erfolgen. Analyse starten
Tabellarische oder Grafische Darstellung
Zetpunkt (5) Beschleunigung {m/s3 Geschwindigkeit (km/h) gefahrene Strecke (m) Gesamtkrat ®
4 26,38 923 0.13 287516367 =
02 962 1563 0.48 1048502.67
03 7.95 1873 0.96 86661567
04 6.93 21,38 152 755048,55
05 622 2372 215 677662.1
06 569 2585 284 61992731
07 527 27.82 358 574716,63
0.8 494 29,65 438 538067.4
09 466 3137 523 507576.88
1 442 32,99 6.12 48169194
1.1 421 3454 7.06 459357,99
12 404 36.02 8,04 43983042
13 388 3745 9.06 422566,42
14 374 3881 10,12 407159.7
15 361 4013 1,22 3932993
. 18 2 4AQ A1 A1 12 2R 20/NTA R1 v
€ >
Anzeig wahlen und speich
Tabellarische Darstellung | | Beschleuni -Zeit-Di | ‘ Geschwindigkeit-Zeit-Di: ‘ I Weg-Zeit-Diagramm I ‘ Aktiver Gang-Zeit-Diagramm | I Tabelle speichem

Abbildung 56: Beispiel einer Datentabelle

Spielen Sie bei der benutzerdefinierten Analyse ein bisschen mit dem
Aufzeichnungsintervall, um schdne aussagekraftige Diagramme zu
erhalten.
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8.5. Der Zugverbands-Editor

Den Zugverbandseditor erreichen Sie aus dem Analyse-Tool durch Klick auf den
Button oben rechts oder aber durch die Desktopverknipfung, welche Sie sich bei der
Installation des Plugins anlegen lassen kdnnen.

Zwischenablage/ Gespeicherte Zugverbande einladen
Momertan geladen: |
| Verband aus Zwischenablage | | Verband aus Liste gespeicherter Zugverbande laden | | Neuen Verband erstellen |

Datenbezugsquelle

Woher beziehen Sie die Modelldaten?

Home-Nostruktor ~
Modellkatalog v

1 Anderung Gbemehmen ]

Abbildung 57: Zugverbandseditor Startansicht

Wenn Sie aus dem Analyse-Tool kommen und lhren Zugverband lediglich anpassen
wollen, dann laden Sie den Verband aus der Zwischenablage. AuRerdem besteht die
Maglichkeit einen neuen Verband zu erstellen oder einen gespeicherten Verband zu

laden.
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o Modellkatalog-Analyse-Plugin: Zugverbandseditor - o
©@ e |
Zwischenablage/ Gespeicherte Zugverbande einladen
Momentan geladen: [L:\Trend\EEPlWmm\ﬁlod(s\Rolhg_Stod(V‘bellio_AZ?dOOms |
Verband aus Zwischenablage Verband aus Liste gespeicherter Zugverbande laden Neuen Verband erstellen
Gewahlter Zugverband
Der Zugverband besteht aus folgenden Modellen: l Modell hinzufigen J | Duplikat hinzufigen |
3 2| 1: Abellio_427-100 oschen
L_J 2: Abellio_827-100 Moiel
Sdste Modell editieren Anderung sichem
Datenbezugsquelle Bearbeitung abschlielen
Woher beziehen Sie die Modelldaten? [ Bearbeitung des Zugverbands abbrechen ]
Home-Nostruktor ~ = =
vl | Edtietten Zugvetband speichem |
[ Anderung Gbemehmen l | Editierten Zugverband analysieren l

Abbildung 58: Gewahlten Zugverband bearbeiten

Ihnen werden nun die im Zugverband enthaltenen Modelle aufgelistet. Wahlen Sie
hier ein Modell aus. Geloscht wird immer das markierte Modell. Hinzugeflgte
Modelle werden immer am Ende des Zugverbands hinzugefuigt. Bei der Mdglichkeit

,Duplikat hinzufligen® wird eine Kopie des markierten Modells hinten angehangt.

Klicken Sie nun auf Modell editieren. Sie konnen nun direkt bestimmte
Modelleigenschaften eingeben bzw. abandern. Da es insgesamt drei Mdglichkeiten
gibt, woher Sie Ihre Daten beziehen, kann die Ansicht auch an diese drei
Mdoglichkeiten angepasst werden. Dies passiert unten links, wo I|hnen der
Modellkatalog, der Eigenschaften-Explorer und der Home-Nostruktor als mogliche
Datenquelle angeboten werden. Wahlen Sie Ihre Datenquelle aus und driicken Sie

auf ,Anderung tibernehmen®.
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Momentan geladen: | L:\Trend\EEP 10\Resourcen'Blocks\Rolling_Stock\Abellio_427-100.rss

Verband aus Zwischenablage Verband aus Liste gespeicherter Zugverbande laden Neuen Verband erstellen

Gewahiter Zugverband
Der Zugverband besteht aus folgenden Modellen: Modell hinzufiigen Duplikat hinzufigen
3 51| 1: Abellio_427-100 Modell I6schen

[0 o

Modelle |3 abelio_427-600 Modell ediieren

Modelldaten editieren

T
Q.
N2 %] Modeliname (optional): [Abelio_827-100 Getriebestufe1:
Besitzt das Model einen Motor? ® Ja O Nei Getriebestufe2:
Gewicht in kg: Getriebestufed: -3,
Reibung in kN: Bremskraft in kN: Getriebestufed: 33,16
Fahtt das Modellinnerhalb des Verbands ickwaits? GetriebestufeS: 12,8
Leistung in kW: Drehzah Tin 1/min: i ;
Drehzahl 2in T/min: (3333 | Drehzah 3in 1/min: Getriebestufe7:
Tretbradius in cm: Anzahl an Gangen: Getriebestufed:
GetriebestufeS:
Getriebestufe10:
Datenbezugsquelle Bearbeitung abschlieBen
Woher beziehen Sie die Modeldaten? [ Bearbeitung des Zugverband h |
] _ Ediiesten Zugverband speichem
| Anderung ibemeh | Edtietten Zugverband analysieren
Abbildung 59: Modell editieren - Modellkatalogansicht
b ot Bt ® e
Momentan geladen: |L:\Trend\EEP 10\Resourcen\Blocks\Roling_Stock\Abellio_427-100ss |
Verband aus Zwischenablage | | Verband aus Liste gespeicherter Zugverbande laden | | Newen Verband erstellen
Gewahiter Zugverband
Der Zugverband besteht aus folgenden Modellen: Modell hinzufuigen Duplikat hinzufagen
B 21 Avelio 427100 Model l6schen
i EEE—
Modelldaten editieren
N2 2| Modelname (optional): [Abelio_827-100 | Getrebestfel: 4 |
Besitzt das Modell einen Motor? ® i O Nein Getriebestufe2:
S ot O Erge | Gt
Bremskrat kN)  [168 | Madmle Bremskraft kN)J2009 | Geticbestfed: (3316 |
Faht das Modellinnerhalb des Verbands nickwarts? ~ [] Ja Getriebestufe5:
B
b ]
b ]
b_____ ]

liinll
]

lijny

Il

B
f

Leistung in kW: Drehzahl 1in 1/min: Getricbestufes:
Drehzahl 2in 1/min: (3333 | Drehzahl 3in 1/min: Getriebestufe7:
Anzah Getriebestifen: (6 | Getrisbestufed:

Hochstgeschwindigksit in km/h: Getriebestufe:

Datenbezugsquelle Bearbeitung abschlieRen
Woher beziehen Sie die Modelldaten? | Bearbeltung des Zugverbands abbrect |

Modellkat ~ =
v Editierten Zugverband speichem

l Anderung Gbemehmen [ Editierten Zugverband analysieren

Abbildung 60: Modell editieren - Eigenschaften-Exploreransicht
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o Modellkatalog-Analyse-Plugin: Zugverbandseditor - oilEN
Zwischenablage/ Gespeicherte Zugverbande einladen 2]

Momentan geladen: lL:\Trend\EEP10\R&souwn\3|od<s\Roﬂing_Stod(\ﬁbeﬁo_427—1 00.rss ‘

Verband sus Zwischenablage Verband aus Liste gespeicherter Zugverbande laden Neuen Verband erstellen

Gewahlter Zugverband
Der Zugverband besteht aus folgenden Modellen:

3 2][1: Abelio_427-100

Duplikat hinzufOgen

Modele [3; Abelio_427-500 Anderung sichem |
Modelldaten editieren

N2 2| Modelname (optional): [Abelio_827-100 | Geart= ]
Besitzt das Modell inen Motor? ® s O Nein Gear2= 128 ]
Weg- [0 | G [m
Breaks= [168 | MaxBreaks= [2009 Geard=

Fahrt das Modell innerhalb des Verbands nickwarts? JJa Gearb=

33.16
.

Power= |as00 | RatioValue_U1= [1234 | Gears- 4
CH—

RatioValue_U2= (3333 RatioValue_U3= 4800 Gear7=

WheelRadius= |40 Count= 6 Gearg= o ]
Gear9= o ]

’ aus System ini auslesen ‘ Gear10= \.0_—1

Datenbezugsquelle Bearbeitung abschliefen

Woher beziehen Sie die Modelldaten? | Bearbeitung des Zugverbands abbrechen |

A

Modellkatalog v Editieten Zugverba

| Anderung Gbemehmen I Editierten Zugverband analysiere

Abbildung 61: Modell editieren - Home-Nostruktoransicht

Im Wesentlichen findet nur eine Anderung der Beschriftung statt. Beachten Sie, dass
der Eigenschaften-Explorer lhnen keine Angaben Uber den Treibradius gibt. An
Stelle dessen muss die vorhergesagte Hochstgeschwindigkeit eingegeben werden.
Aus dieser kann zusammen mit den anderen Daten der Treibradius rekonstruiert

werden.

Ein wesentlicher Punkt in der Home-Nostruktoransicht ist der zusatzliche Button ,aus
System-ini auslesen®. Wenn Sie ein Modell konstruiert haben und dessen
Fahreigenschaften vortesten moéchten, dann kénnen die Modelldaten Uber den
Button direkt aus der System-ini Ihres Modells ausgelesen werden. Ein mihseliges
Eintippen eribrigt sich dadurch.

Wenn Sie mit den Anderungen am Modell fertig sind klicken Sie auf ,Anderung
sichern®. Unten rechts stehen Ihnen Buttons zum Abbruch, zum Speichern und zur

Ruckkehr zum Analyse-Tool zur Verfigung.
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8.6. Richtigkeit der Analyseergebnisse

Die richtige Analyse von Zugverbanden kann nur EEP selbst leisten. Sie werden
feststellen, dass Sie bei den meisten Analysen exakt mit EEP ubereinstimmende
Ergebnisse erhalten. Der Eigenschaften-Explorer aus Pluginl zu EEP10 hat einen
Bug. Deshalb sind Analyseergebnisse von Zugverbanden mit Vorsicht zu geniel3en,

wenn bei mindestens einem Modell das Gewicht gedndert wurde.

Leider gibt es allerdings auch so einige Modelle, bei denen das Plugin und EEP sehr
unterschiedliche Fahrverhalten attestieren. Der Grund hierfur ist unbekannt. Mogliche
Ursachen konnen fehlerhafte oder veraltete Eintrdge in der System-ini des Modells

sein. Konvertierte und altere Modelle kommen ebenso in Frage.

Fur alle Zugverbande stimmt die Berechnung der Hochstgeschwindigkeit bei
negativer Streckensteigung nicht mit dem in EEP gezeigten Verhalten Uberein. Das
Tool wird Ihnen deshalb nur die mit EEP Ubereinstimmende Beschleunigungsphase
zeigen und die Analyse anschlieRend abbrechen. Dies wird auch dann passieren,
wenn Sie absichtlich die Abbruchzeit hoher ansetzen.

Bei einigen Zugverbanden kann es sogar dazu kommen, dass das Tool abstirzt. Hier
sorgen fehlerhafte Modelleintrage fir einen Fehler im Programmablauf. Aufgrund der
Vielzahl an mdoglichen Fehlervarianten, ist es unmdglich alle auftretenden
Fehlervarianten abzufangen. Sollte ein Zugverband auch bei mehreren Versuchen
immer einen Absturz verursachen, so finden Sie sich damit ab, dass dieser

Zugverband leider nicht analysiert werden kann.
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9. Fehlermeldungen und Support

Sollten Sie einen Fehler in der Programmausfuhrung oder fehlerhafte Modellinfor-
mationen finden, so zdgern Sie nicht, dies den Programmverantwortlichen mitzu-
teilen. Nur so kann auf Dauer eine fehlerfreie Version mit fehlerfreiem Datenmaterial
entstehen. Dasselbe gilt selbstverstandlich auch fur Verbesserungs-, Erweiterungs-

und Veranderungsvorschlage.

Wenden Sie sich an folgende Mailadresse:

support@eep-Modellkatalog.de

Bitte geben Sie dabei die von lhnen benutzte Version des Modellkatalogs an. Bei
Fehlerbeschreibungen beschreiben Sie mdéglichst detailliert den beobachteten Fehler
und den Weg (Reproduzierbarkeit), wie es zu dem Fehler gekommen ist. Nur so
kann die Fehlerursache identifiziert und der Fehler behoben werden!
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10. Kurztasten / Shortcuts

Im Programm kénnen Sie mit den folgenden Tasten und Tastenkombinationen

navigieren:

Tastenkombination

Funktion

(39 (3 Scrollt in der Gesamtansicht (Kachel- oder Listenanzeige) nach
oben bzw. unten. Alternativ kann hierzu das Mausrad
verwendet werden.

[post] - [ene] Springt in der Gesamtansicht (Kachel- oder Listenanzeige) zum
ersten bzw. letzten Modell

Al bis (2] Springt in der Gesamtansicht (Kachel- oder Listenanzeige) zum
ersten Modell, das mit diesem Buchstaben beginnt. Wenn die
Shift-Taste gehalten wird, dann kann eine Tastenfolge
eingegeben werden

Control |+ A | EEP-Anlage einlesen

Control |+ F | Auswahl der Filtereinstellungen

Control [+( K | Auswahl der Kategorien

Control |+ N | Gesamten Datenbestand neu einlesen

A Aufruf der Hilfedatei

Datenexport in CSV-Datei

F4) Abgleich mit den im eigenen EEP vorhandenen Modellen

(5] Kachelanzeige

Listenanzeige

F8) Umschalter ,Nur gefilterte Modelle anzeigen®

Online-Hilfe aufrufen

F2] Vorgaben einfigen (nur in bestimmten Feldern)
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Nur gefilterte Modelle anzeigen

Aufruf des Dialogs ,Vorgaben®

Tasten- und Mausaktionen in der Ansicht aller Zugverbande:

Tastenkombination

Funktion

Scrollt die Liste um eine Position nach oben

Scrollt die Liste um eine Position nach unten

oder | s#FT +(1] | Scrollt die Liste um eine Seite nach oben

oder [ s#¥T +[{] | Scrollt die Liste um eine Seite nach unten

Scrollt die Liste ganz nach oben
Scrollt die Liste ganz nach oben
Scrollt Bildleiste ein Modell vor
Scrollt Bildleiste ein Modell zurtick
[Control |+« Scrollt Bildleiste eine Reihe vor
Control |+ Scrollt Bildleiste eine Reihe zuriick
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11. Erweiterungen des Modellkatalogs

Es ist geplant, den Modellkatalog in seinem Funktionsumfang zu erweitern und an
die neuen EEP-Versionen anzupassen. Diese Erweiterungen werden teilweise als

Updates oder Plugins erscheinen.

Alle bislang erschienen Plugins fur den Modellkatalog finden Sie auf meiner
Webseite unter dem Link http://swl-eep.de/Tools/Modellkatalog/plugins.html. Alle

Programmupdates und Modell-Daten-Updates fir den Modellkatalog finden Sie auf

unserer Supportseite unter dem Link http://eep-modellkatalog.de/.

Sobald ein neues Programmupdate zum Modellkatalog verfligbar ist, werden Sie

beizeiten auch automatisch durch Ihren Modellkatalog darauf aufmerksam gemacht.
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12. Das Entwicklerteam und andere Beteiligte

Programmierung (Modellkatalog): Volker Feldmann
Programmierung (Plugins): Sebastian Wahner
Entwicklerteam: Volker Feldmann

Sebastian Wahner

PDF-Hilfedatei: Sebastian Wahner

Volker Feldmann

Modelldatenerstellung: Sebastian Wahner

Dirk Amend

An dieser Stelle mdchte das Entwicklerteam einen besonderen Dank an Dirk Amend
und die TREND Redaktions- und Verlagsgesellschaft mbH aussprechen, ohne deren
Engagement und Hilfe die Detailinformationen fur die Modelle deutlich magerer
ausgefallen waren. Insbesondere hatte ohne Dirk Amends Hilfe kein einziges

Modellbild erstellt werden kénnen. Herzlichen Dank dafir!
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Vorbereitende Mallhahmen: Detlev Ruzanski

Ein Dank geht an Detlev, weil er dabei geholfen hat, die schier endlose Zahl an
Shopsets zu erfassen und zu listen. Er hat damit eine der Grundlagen fur dieses
Programm gelegt. Herzlichen Dank daftr!

Das Testerteam: Detlev Ruzanski
Dirk Amend
Jirgen Gilke
Kai-Uwe Lehmann
Martin Klein

Uwe Grimm

Das Entwicklerteam mochte sich bei dieser Gelegenheit auch bei allen Testern
bedanken, die unentgeltlich ihre Zeit dafir geopfert haben, dass das Programm

maoglichst fehlerfrei lauft. Herzlichen Dank daftr!
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13. Spendenaufruf

Modell-Daten-Updates zum Modellkatalog werden grundsatzlich kostenlos
bereitgestellt. Auf freiwilliger Basis besteht fur Sie allerdings die Mdglichkeit, diesen
Service mit einer kleinen Spende von 5 € zu unterstitzen. Auf der Supportseite zum

Modellkatalog http://eep-modellkatalog.de/ finden Sie unter ,Downloads® den

Spendenbutton. Die Spenden werden zuverldssig Uber PayPal abgewickelt. Sie

benotigen zur Spende nicht notwendigerweise ein PayPal-Konto.

Spenden
wisa o3 ||

Abbildung 62: Spendenbutton
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14. Abschliellende Bemerkung

Das Entwicklerteam bedankt sich herzlichst fur Ihr Interesse an diesem Programm.
Wir hoffen, dass die Funktionalitdt und Qualitdt des Programms Sie alle Gberzeugen
kann. Bitte teilen Sie uns mit, wenn Sie mit irgendetwas an dem Programm nicht

zufrieden sind oder wenn Sie Verbesserungsbedarf oder -mdglichkeiten sehen.

Mit freundlichen GrifRen

Das Entwicklerteam
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