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Geometrische Objekte mit PhysX-Funktionalitét
&

4*3 Betongrosssteine

In diesem Modellset befinden sich verschiedenen Basiselemente, die es
ermoglichen sollen, die Nutzungsmaoglichkeiten von Giiter innerhalb von EEP
Zu erweitern.

Mit einer Ausweitung der Modellpalette aller Resourcenbereiche um weitere
Modelle mit integrierten PhysX-Bestandteilen ergeben sich neue Méglichkeiten,
diese mit entsprechend konstruierten Giitern interagieren zu lassen.

Gditer sind allerdings nicht wie Immobilien fest positionierbar sondern fallen auf
den EEP-Boden und reagieren auch auf andere physikalische Krafte.

Hier kommen die Modelle aus diesem Set ins Spiel:

Die Modelle bestehen aus einem sichtbaren, skalierbaren Teil und dem nicht
sichtbaren und auch nicht skalierbaren unsichtbaren Bestandteil.

-Diese unsichtbaren Flachen sind fur Giter nicht durchdringbar

-Sie entsprechen in ihren Abmessungen den unskalierten sichtbaren
Bestandteilen

-Die 3 Versionen glatt, Standard und rau unterscheiden sich in der
Beschaffenheit der Oberflache

-Die sichtbaren Bestandteile kdnnen mittels anklicken mit der Maus oder tber
die Objekteigenschaften auf Null skaliert werden




Verwendung des Modells:

Am einfachsten und anschaulichsten ist die Information mittels der eigens
daftr erstellten Videos zu bekommen

Guterverladung mittels Trichter

Gepack am Fahrrad

Die Modelle ,,Flachen* dienen als Abstellflachen fir Giiter aller Art:

Positionierung von Containern auf der Oberflache von Stral3ensplines, wo
sie ansonsten einsinken wirden

Lagerung von Gltern in unterschiedlichen HOhen, z.B. auf Regalen oder
auf Flachen innerhalb von ohne PhysX konstruierten

Begrenzung von Giterlagerflachen zu den Seiten um z.B. einen Stapel
von Holzstdmmen am Wegrollen zu hindern.

Die Varianten 45°-Winkel, 90°-Winkel und Ecke bieten zusatzlich noch
raumlich anders angeordnete Grenzflachen

Die 4 Trichter-Modelle ermdglichen es, rollfahige kleine Gliter zu lagern
und gezielt freizugeben, z.B. um eine LKW-Beladung darzustellen.Hierbei
ist zu beachten, das die aktuellen ,,Stein“-Modelle von DU1 nicht glatt
genug sind, um davon eine grol3e Anzahl innerhalb eines Trichters zu
lagern, die Steine verkeilen sich gegenseitig und blockieren sich damit, da
mussen noch andere Gliter-Modelle konstruiert werden.

Anhédngen von Gltern an einen vordefinierten Hakenpunkt z.B.
verwendbar bei dem kommenden Gepackset. Am Rollmaterial werden
Hakenpunkte definierte, an die Gliter angehangt werden kénnen wie z.B.
Taschen an Fahrradlenker. Da der Hakenpunkt dabei fixiert ist und die
Verbindung nur Gber Heranfiihren der Tasche mittels Gismo nicht
funktioniert bieten die PhysX-Flachen die Moglichkeit das gewlinschte
Objekt quasi per Aufzug zum Hakenpunkt zu beférdern. Dazu wird die
hier als Beispiel genommene Tasche auf der Flache positioniert und
anschliefend diese Flache vorsichtig mittels Gizmo zum Lenker bewegt.
Bei Kontakt wird dann am Rollmaterial die Hakenfunktion ausgelost,
anschlieRend kann die Flache wieder entfernt werden, die Tasche bleibt
am Lenker hangen.

Je nach Nutzung durch die Kunden und damit entstehender Nachfrage
werde ich die Palette der Modelle noch erweitern, moglich sind z.B. noch
andere Flachenabmessungen oder weitere Objekte mit eingebauten
Funktionen wie z.B. Aufzug, Forderschnecke, Schieber oder Walking-
Floor-Boden


https://youtu.be/z5Rce_t4zCo
https://studio.youtube.com/video/vfezs1WnUzE/edit

Betongrosssteine

Im Set gibt es drei verschiedene ModellgroBen in der Lange von 60 cm, 120cm
und 180 cm, mit jeweils vier unterschiedlichen Texturen

Mit diesen Modellen kénnen flexible, flir Glter undurchdringliche Wande
erstellt werden.

Beim Vorbild werden solche Wande als reine Grundstiicksabgrenzungen oder
z.B. bei Gewerbebetrieben als Abgrenzungen fiir Schiittgutboxen genutzt.

Die Steine sind mit einer Vielzahl von Snappoints versehen um das passgenaue
Aneinander rasten beim Aufbau zu vereinfachen.

Sollten dennoch sichtbare Fugen entstehen ist es ratsam die Objekt-
eigenschaften anzusehen, haufig liegt das Problem in einer leichten
Verdrehung von einer der drei Achsen, diese auf Null zuriicksetzen und das
Objekt einmal kurz mittels Gizmo anheben beseitigt in der Regel das Problem.
Sinnvoll verwirklichen lassen sich eigentlich nur Konstruktionen mit 90°-
Winkeln, das aber entspricht auch allen mir bekannten Vorbildsituationen.

Die gleiche Anzahl von Modellen liegt auch noch als Glter vor, jeweils versehen
mit einer unteren Flache zur Fixierung wahrend der Verladung auf RM und
einem Punkt oben auf dem Stein als Kontaktflache fiir eine Bewegung per Kran.
In der Gltervariante haben die Modelle keine Snappoints und sind auch nicht
dazu gedacht stabile Wande zu errichten.

Wenn Fragen und Anregungen zu meinen Modellen auftauchen schreibt diese
bitte Uber das MEF in meinem Konstrukteursbereich
https://www.eepforum.de/forum/board/459-mh3-michael-hundt/

oder versucht, mich Giber Skype zu erreichen

Viel SpaB8 wiinscht “Gartner” Michael Hundt
Michael Hundt

Forsthausweg 3
46514 Schermbeck


https://www.eepforum.de/forum/board/459-mh3-michael-hundt/

Ubersicht der Flichen, jeweils mit einem darauf positionierten Container
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Ansicht dieser skalierten Flache im 2D-Editor
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Unterschiede in der Oberflachenreibung
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Guter fallen vorne durch eine Standard-Immobilienwand hindurch

Im hinteren Teil erfolgt der Einsatz von PhysX-Flachen

EEP- Eisenbahn.exe - [EEPDEV Registered for: Michael Hundt, E-Mail: azaleen- - Universaltestaniage]

Guter an einer Immobilie
oben und unten ohne
physikalische Flachen, die
Immobilie wird durchdrungen
in der Mitte werden die Glter in
definierten Positionen gehalten




Die gleiche Situation, nachdem die
sichtbaren Bestandteile wegskaliert
worden sind

Winkel, Ecken und Trichter




Hier eine Regallager, erstellt aus skalierten Rohrbriicken, versehen mit
ausgeblendeten Eckobjekten, darauf diverse Guter platziert.

Sobald ein entsprechender Gabelstapler mit PhysX-Funktion im Shop erhaltlich

ist kann dieser einen vorbildgerechten Be- und Entladungsvorgang darstellen.
hiateR59/S)



https://shop.eepshopping.de/zeche2_set_4_rohre_und_rohrbr%C3%83%C6%92%C3%82%C2%BCcken|10377.html

Betongrosssteine als Immobilie und Guter

Lagerplatze fir Guter




Schneller Aufbau dank Snappoints




Verladbar dank Angriffspunkt flr den Kranhaken auf der Oberseite
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Transportierbar auf Rollmaterialien, durch Fixierungsflache auf der Unterseite
sollten auch Depots und virtuelle Verbindungen befahrbar sein, solange die
Steine nur in einer Ebene auf dem RM liegen.



