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Die jeweils aktuellste Version der Dokumentation finden Sie unter 

https://db-eep.de/doc/V15NDB25005 

Sie kann dort per Google Übersetzer direkt übersetzt werden. 

https://db-eep.de
https://db-eep.de/doc/V15NDB25005
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1 Modellübersicht  

Bild Name in EEP /  
Dateiname 

Beschreibung 

 Zugzielanzeigetafel A-DB, 
Epoche VI DB2 /  
 
ZZT6ADB2.3dm 

mit Uhr, DB-Logo und Vo-
gelschutz 

 Zugzielanzeigetafel B-DB, 
Epoche VI DB2 / 

 

ZZT6BDB2 

mit Uhr und DB-Logo, oh-
ne Vogelschutz 

 Zugzielanzeigetafel C-DB, 
Epoche VI DB2 / 

ZZT6CDB2 

ohne Uhr, mit DB-Logo 
und Vogelschutz 

 Zugzielanzeigetafel D-DB, 
Epoche VI DB2 / 

ZZT6DDB2 

ohne Uhr und Vogelschutz, 
mit DB-Logo  
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 Zugzielanzeigetafel A-
neutral, Epoche VI DB2 / 

ZZT6EDB2 

mit Uhr und Vogelschutz, 
neutral für den Einsatz an-
derer Logos 

 Zugzielanzeigetafel B-
neutral, Epoche VI DB2 / 

ZZT6FDB2 

mit Uhr, ohne Vogel-
schutz, neutral für den Ein-
satz anderer Logos 

 Zugzielanzeigetafel C-
neutral, Epoche VI DB2 / 

ZZT6GDB2 

ohne Uhr, mit Vogel-
schutz, neutral für den Ein-
satz anderer Logos 

 Zugzielanzeigetafel D-
neutral, Epoche VI DB2 / 

ZZT6HDB2 

ohne Uhr und Vogelschutz,  
neutral für den Einsatz an-
derer Logos 
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 Zugzielanzeigetafel 
Standsaeule, Epoche VI 
DB2/ 

ZZT6sA 

Standsäule 3,18 m breit, 5 
m hoch plus 50 cm unter 
Grund, 24 cm dick 

 Zugzielanzeigetafel Aufha-
engung, Epoche VI DB2/ 

ZZT6sB 

Aufhängung 3,18 m breit, 
1,5 m hoch, 24 cm dick 

 Zugzielanzeigetafel Logo 
OEBB, Epoche VI DB2 /
ZZT6lAT 

Logo ÖBB,  
zum Einsatz in neutraler Anzeigeta-
fel mit den selben Koordinaten 

 Zugzielanzeigetafel Logo 
OEBB 2, Epoche V DB2 /
ZZT6lAT2 

Logo ÖBB „Pflatsch“,  
zum Einsatz in neutraler Anzeigeta-
fel mit den selben Koordinaten 

 Zugzielanzeigetafel Logo 
NMBS/SNCB, Epoche VI 
DB2 / 
ZZT6lBE 

Logo Belgische Eisenbahn,  
zum Einsatz in neutraler Anzeigeta-
fel mit den selben Koordinaten 

 Zugzielanzeigetafel Logo SBB, 
Epoche VI DB2 / 
ZZT6lCH 

Logo Schweiz. Bundesbahn,  
zum Einsatz in neutraler Anzeigeta-
fel mit den selben Koordinaten 

 Zugzielanzeigetafel Logo 
SNCF, Epoche VI DB2 /
ZZT6lFRA 

Logo Franz. Eisenbahnen,  
zum Einsatz in neutraler Anzeigeta-
fel mit den selben Koordinaten 

 Zugzielanzeigetafel Logo BR 
(Brit.Railw.), Epoche VI DB2 /
ZZT6lGB 

Logo British Railways,  
zum Einsatz in neutraler Anzeigeta-
fel mit den selben Koordinaten 

 Zugzielanzeigetafel Logo NL, 
Epoche VI DB2 / 
ZZT6lNL 

Logo Nederlandse Spoor-
wegen,  
zum Einsatz in neutraler Anzeigeta-
fel mit den selben Koordinaten 

 Zugzielanzeigetafel Logo PKP, 
Epoche VI DB2 / 
ZZT6lPOL 

Logo Polnische Staatsbah-
nen,  
zum Einsatz in neutraler Anzeigeta-
fel mit den selben Koordinaten 

 Zugzielanzeigetafel Logo 
neutral, Epoche VI DB2 /
ZZT6lTT 

Logo ohne Aufdruck,  
zum Einsatz in neutraler Anzeigeta-
fel mit den selben Koordinaten zum 
Kaschieren der Lücke für das Logo 
oder zur Erstellung von Tauschtex-
turen 

 Tauschtextur 256 x 256 px /  

V15NDB25005.png 

Im Ordner Resour-
cen\Tauschtexturen\DB2\ 
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2 Montage 

Die Montage der Tafeln mit dem Zubehör ist denkbar einfach: Setzen Sie zunächst die Tafel an die ge-

wünschte Stelle und notieren sich die Koordinaten. Suchen Sie dann den Ständer oder die Wandhalterung 

aus und setzen dieses Objekt mit den gleichen Koordinaten ein. 

Wenn Sie eine Tafel mit einem anderen als dem DB-Logo bauen möchten, können Sie von verschiedenen 

Bahngesellschaften vorgefertigte Logos verwenden und diese ebenfalls mit den selben Koordinaten wie 

die Tafel einsetzen. Sie können diese Einsätze auch mit eigenen Tauschtexturen versehen. Einzige Bedin-

gung an die Tauschtextur im *.png, *.tga oder *.dds-Format ist, dass diese quadratisch ist (z.B. 256 x 256 

px—oder ein mehrfaches davon). 

3 Anpassung 

Nicht nur das Logo kann dem internationalen Gebrauch angepasst, auch wenn die Tafeln von Stil und 

Farbgebung nicht den verschiedenen Landestypen entsprechen, können die Überschriften auf dem obe-

ren Teil der Tafel geändert werden. Gehen Sie dazu in den Objekteigenschaften auf die Aufschriften und 

scrollen in der Textliste weit herunter. Die Textpositionen 73—82 beeinflussen die Überschriften Ihrer Ta-

fel. 

4 Steuerung 

 4.1  Textfelder Wechselanzeige 

Die Anzeigetafeln haben  jeweils 82 Textfelder, je 6 pro Zeile plus die Überschriften. Die einzelnen 

Textfelder werden in Lua mit ihrer laufenden Nummer angesprochen, daher im Folgenden die 

Liste der Textfelder in Form einer Tabelle. Die Zahl in der ersten Spalte  ist lediglich die  jeweilige 

Zeile, in den nächsten Spalten folgen die Textfeldnummern für die einzelnen Spalten der Anzeige.  

Die Infotexte beginnen bei Textfeldnummer 61, da sie meist seltener genutzt werden. 

Zeile Zeit Zugnr. Über Ziel Gleis Infotext 

1 1 2 3 4 5 61 

2 6 7 8 9 10 62 

3 11 12 13 14 15 63 

4 16 17 18 19 20 64 

5 21 22 23 24 25 65 

6 26 27 28 29 30 66 

7 31 32 33 34 35 67 

8 36 37 38 39 40 68 

9 41 42 43 44 45 69 

10 46 47 48 49 50 70 

11 51 52 53 54 55 71 

12 56 57 58 59 60 72 
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Textfeld Bezeichnung 

73 Große Überschrift 'Abfahrt' in Muttersprache 

74 Große Überschrift 'Abfahrt' in Fremdsprachen 

75 Überschrift 'Zeit' in Muttersprache 

76 Überschrift 'Zeit' in Fremdsprachen 

77 Überschrift 'Über' in Muttersprache 

78 Überschrift 'Über' in Fremdsprachen 

79 Überschrift 'Ziel' in Muttersprache 

80 Überschrift 'Ziel' in Fremdsprachen 

81 Überschrift 'Gleis' in Muttersprache 

82 Überschrift 'Gleis' in Fremdsprachen 

 4.2  Textfelder Überschriften 

 4.3  Steuerung per Lua 

Es gibt natürlich verschiedene Möglichkeiten, die Anzeige per Lua zu steuern. Konkrete Pro-

grammvorlagen werde ich  entwickeln und unter https://db-eep/downloads zur Verfügung stel-

len. Gerne binde ich dort auch Programmbeispiele weiterer Nutzer ein, wenn die mir diese zur 

Verfügung stellen. 

Zunächst kann man direkt und einfach, die Anzeigetafel per  Lua-Funktionsaufruf mittels Kontakt-

punkt neu beschriften. Dazu kann eine Tabelle angelegt werden: 

-- In dieser Tabelle sind die Züge eingetragen, die vom Hauptbahnhof München abfahren  

-- Die Leerzeichen hinter den Zugnummern dienen der Auffüllung des weißen Hintergrundes.  

https://db-eep/downloads
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Diese Tabelle wird vor der function EEPMain() eingetragen. Sinnvollerweise beginnen Sie mit den 

ersten Zügen am Tag. 

(Irgendwo) Nach der function EEPMain() kommt dann die eigentlich Funktion der Anzeigetafel: 

-- Aufruf im Kontaktpunkt: Anzeigetafel (ohne Klammern, der Zugname wird vom Kontaktpunkt auto-

matisch mitgegeben)  

  -- Nun wird eine Tabelle mit den zu nutzenden Tabellen erstellt.  

-- usw. für alle Züge, die angezeigt werden sollen.  

-- Zähler für das Berechnen des Textfeldes:  

-- Die einzelnen neu gebildeten Tabellen werden durchgegangen:  

-- Da die Tabelle (TabAktuell) wieder Tabellen beinhaltet, werden nun diese Tabellen ausgewertet:  

-- #9606 steht für die Nummer der Tafel  

-- Jetzt wurde der Zähler hochgesetzt, damit im nächsten Durchlauf das nächste Textfeld beschriftet 

wird.  

Das war es schon ! 

 

Eine weitere Möglichkeit ist es, die Anzeigen, wie auch alle anderen Funktionen wie Schaltung 

von Fahrstraßen und Signalen, zeitgesteuert zu programmieren. Allerdings ist diese Programmie-

rung recht aufwändig, weshalb ich sie hier nicht vorstelle sondern auf den Download-Bereich 

meiner Homepage verweise. 

https://db-eep/downloads
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Fragen, Anregungen oder Fehler gefunden? 

 

Unter https://www.eepforum.de/forum/index.php?board/359-db2-dieter-bauer/ wird in der Regel schnel-

le Hilfe geleistet. Manchmal sind andere Forenmitglieder sogar schneller als ich ;) 

Natürlich bin ich auch per  Email (s.u.) und per Skype (serpentiner@hotmail.de) erreichbar. 

5 Hilfe 

 5.2  Autor 

 5.1  Rechtliche Hinweise 

Quellennachweise fu r die Modelle: 

Eine oder mehrere Texturen dieser 3D-Modelle wurden mit Texturen von Textures.com erstellt. 

Diese Bilder dürfen nicht wiederverkauft werden. Für weitere Informationen besuche 

www.textures.com. 

Originaltext: 

One or more textures on this 3D-model have been created with images from Textures.com. 
These images may not be redistributed by default. Please visit www.textures.com for more infor-
mation. 

Einige oder mehrere Texturen dieser 3D-Modelle wurden mit Grafiken "Designed by Freepik " er-
stellt. 

Auch ich als Autor erstelle Texturen für meine Modelle, welche ebenfalls nicht verkauft oder oh-
ne Genehmigung für gewerbliche Zwecke verwendet werden dürfen. 

Dieter Bauer 

Frauenstraße 13 

89537 Giengen an der Brenz 

Deutschland 

Web: https://db-eep.de 

Email: dieter.bauer@db-eep.de  

Skype: serpentiner@hotmail.de 

https://www.eepforum.de/forum/index.php?board/359-db2-dieter-bauer/
http://www.textures.com
http://www.textures.com
http://www.freepik.com
https://db-eep.de
mailto:dieter.bauer@db-eep.de

