V72NSK20042

vierachsige offene Giterwagen der On Rail
Verkehrs GmbH in Epoche V und VI

Allgemein:

Modelle von vierachsigen Guterwagen der On Rail Verkehrs
GmbH mit verschiedenen Ladegdutern.



Inhalt des Modellset

ORME_Eaosl SK2

offener vierachsiger Giuterwagen, mit einstellbaren Ladegut Sand, Kies und Schotter

ORME_Eaos2 SK2

offener vierachsiger Guterwagen, mit einstellbaren Ladegut Sand, Kies und Schotter



ORME_Eaos3 SK2

offener vierachsiger Guterwagen, mit einstellbaren Ladegut Sand, Kies und Schotter

ORME_Eaos4 _SK2

offener vierachsiger Guterwagen, mit einstellbaren Ladegut Sand, Kies und Schotter



ORME_Eaos5 SK2

offener vierachsiger Guterwagen, mit einstellbaren Ladegut Sand, Kies und Schotter

ORME Eaos6 SK2

offener vierachsiger Guterwagen, mit zwei unterschiedlichen Ladungen Schrott
- Modell mit editierbaren Texturteilen (siehe Beschreibung)



ORME Eaosba SK2

offener vierachsiger Guterwagen, mit zwei unterschiedlichen Ladunge Schrott |
- Modell mit editierbaren Texturteilen (siehe Beschreibung)

ORME_Eaos/_SK2

offener vierachsiger Guterwagen, mit zwei unterschiedlichen Ladungen Schrott



Funktionen in EEP:

Die Waggons verfiigen tber die folgenden Funktionen:
— ausfahrbare Zugschlussscheiben je Waggonstirnseite
— Je Wagen einstellbare Beladungen

— editierbare Texturteile ab Plug In zwei (an zwei Modellen)

Bedienung der Zugschlussscheiben:

Die Scheiben konnen manuell oder tber Kontaktpunkte angesteuert werden.
Manuelle Bedienung fur Zugschluss vorn:

mislaln i [

Zugschluss-v-Eaos/-ORME | =

Manuelle Bedienung fur Zugschluss hinten:
Handzteuerung EIM ]




Bedienung des Ladegutes:

Das Ladegut wird mit dem Schieberegler manuell bedient, es kann aber auch Uber
Kontaktpunkte angesteuert werden.
Bsp. Schieberegler Waggon leer:

|Ladung-5chrntﬂ-EaDs?-On‘ - ‘

Bsp. Schieberegler Waggon ganz beladen:

Handsteuerung EIM «




editierbare Texturteile:

ab Plug In zwei kdnnen an den Modellen

ORME_Eaos6_SK2
ORME_Eaos6a_SK2

Teile an den Texturen geandert werden.

Folgende Bereiche kdnnen geéndert werden und sind auf der beiliegenden Textur
enthalten.

1: Werksnummer

2: Eigentumsanschrift

3: Heimatbahnhof

4: komplette Wagennummer

Un Rail “mbH
Steineswag 10
E]_ a

Die Texturen kbnnen mit jedem gangigen Bildbearbeitungsprogramm geandert werden.
Wie diese in EEP eingebunden werden, entnehmen Sie bitte der Anleitung zum Plug In
zwei.

Viel Spald mit den Modellen wiinscht Stefan Koéhler-Sauerstein.
Fir Anfragen, Lob oder auch Kritik bitte eine eMalil an stks@gmx.de senden.




